 ORGANIZAÇÃO DO MANUAL
MusicBox 5
A Taste 4 English
Planos de Aula

Planos de aula – Unit 2
	ESCOLA

	PLANO DE AULA
	

	DOCENTE:
	TURMA:

	LIÇÃO N.º
	DATA:
	HORA:
	SALA:
	TEMPO: 90/45+45 m

	DOMÍNIO DE REFERÊNCIA

	O Mundo tecnológico/A Technological World

	COMPETÊNCIAS/OBJECTIVOS

	• Mobilizar competências e ativar conhecimentos a nível cognitivo, linguístico, discursivo e sociocultural;

• Desenvolver capacidades de interpretação e produção textual, demonstrando autonomia no uso das competências de comunicação (ler/falar/escrever);

• Aprofundar conhecimentos socioculturais;

• Desenvolver as competências linguística, estratégica, discursiva e sociolinguística na produção e interpretação de textos, demonstrando autonomia crescente;

• Desenvolver a consciência do seu universo sociocultural e da maneira como este se relaciona com os universos socioculturais dos outros;

• Usar a língua inglesa de forma fluente, correta e adequada;

• Desenvolver competências a nível linguístico, metalinguístico e discursivo.

	SUMÁRIO:
	RECURSOS:

	Technology and its importance nowadays – speaking.

“Robotic bear pillow tickles sleepers to stop snoring” – reading.

A debate: advantages and disadvantages of robots – speaking and writing.
	Manual (pp. 72-75)

Quadro

	DESENVOLVIMENTO DA AULA: ATIVIDADES/ESTRATÉGIAS

	• Os alunos, em grupo, realizam um exercício de brainstorming, ativando vocabulário relacionado com A Technological World.

• Os alunos, em grupo, discutem a importância da tecnologia no mundo atual, interagindo entre si.

• O professor verifica se os alunos compreendem o título e pede para identificarem o assunto do texto, tendo em conta as imagens que o ilustram e o título.

• Os alunos leem os três primeiros parágrafos do texto e, em pares, realizam a atividade A. Após a correção da atividade A, leem o restante texto e realizam as atividades B, C, D e E.

• O professor determina o tempo limite para a realização destas atividades, no todo ou parcialmente, optando pela correção no todo ou parcialmente.

• A turma é dividida em 2 grupos. Em cada grupo, os alunos debatem as vantagens e desvantagens dos robôs, apresentando as suas conclusões no quadro.

• O professor determina o tempo a atribuir ao debate, tendo em conta as três fases: preparação, debate e apresentação das conclusões.

	AVALIAÇÃO
	Observação direta em aula

	NOTAS
	


	ESCOLA

	PLANO DE AULA
	

	DOCENTE:
	TURMA:

	LIÇÃO N.º
	DATA:
	HORA:
	SALA:
	TEMPO: 90/45+45 m

	DOMÍNIO DE REFERÊNCIA

	O Mundo tecnológico/A Technological World

	COMPETÊNCIAS/OBJECTIVOS

	• Mobilizar competências e ativar conhecimentos a nível cognitivo, linguístico, discursivo e sociocultural;

• Desenvolver capacidades de interpretação e produção textual, demonstrando autonomia no uso das competências de comunicação (ler/falar/escrever);

• Aprofundar conhecimentos socioculturais;

• Desenvolver as competências linguística, estratégica, discursiva e sociolinguística na produção e interpretação de textos, demonstrando autonomia crescente;

• Desenvolver a consciência do seu universo sociocultural e da maneira como este se relaciona com os universos socioculturais dos outros;

• Consolidar, sistematizar e aprofundar os conhecimentos sobre a estrutura e o funcionamento da língua inglesa;

• Usar a língua inglesa de forma fluente, correta e adequada;

• Desenvolver competências a nível linguístico, metalinguístico e discursivo.

	SUMÁRIO:
	RECURSOS:

	Culture Spot: inventions – reading.

Living without technological devices – speaking and writing.

Word formation – Grammar.
	Manual (pp. 72-75)

Workbook

Quadro

Computador

Datashow

Dicionários uniligues e bilingues
	Recursos BRIP

The English language

Word formation (nouns)

	DESENVOLVIMENTO DA AULA: ATIVIDADES/ESTRATÉGIAS

	• O professor, baseado na informação apresentada em Culture Spot sobre invenções, projeta um conjunto de palavras que os alunos vão ter de relacionar com os textos e as invenções (ex. Atlanta, 1923, Russell, game, 1888, Fry, etc.).

• O professor projeta imagens de objetos que ilustrem o conceito de technological devices usados no dia a dia (telemóvel, microondas, torradeira, frigorífico, computador portátil, MP3, cafeteira elétrica, etc.).

• Os alunos identificam-nos e registam no quadro a palavra correspondente.

• Os alunos falam sobre o estilo de vida que tais objetos permitem.

• Em pequenos grupos, os alunos especulam sobre o estilo de vida sem estes objetos e apresentam as suas conclusões. O portavoz de cada grupo regista-as no quadro.

• Os alunos, em pares, consultam o Workbook e relembram, mais uma vez, o modo como se deve escrever uma página de diário.

• Os alunos realizam a atividade proposta em Let’s Write.

• O professor determina o número de palavras desta atividade e o tempo limite para a sua realização.

• Retomando as palavras que ficaram registadas no quadro, o professor chama a atenção para o modo como se formam, alargando esta abordagem à sistematização e atividades propostas em Grammar Corner.

• Os alunos realizam as atividades propostas em tempo extra aula.

	AVALIAÇÃO
	Observação direta em aula; análise e correção dos textos escritos

	NOTAS
	


	ESCOLA

	PLANO DE AULA
	

	DOCENTE:
	TURMA:

	LIÇÃO N.º
	DATA:
	HORA:
	SALA:
	TEMPO: 90/45+45 m

	DOMÍNIO DE REFERÊNCIA

	O Mundo tecnológico/A Technological World

	COMPETÊNCIAS/OBJECTIVOS

	• Mobilizar competências e ativar conhecimentos a nível cognitivo, linguístico, discursivo e sociocultural;

• Desenvolver capacidades de interpretação e produção textual, demonstrando autonomia no uso das competências de comunicação (ler/falar);

• Aprofundar conhecimentos socioculturais;

• Desenvolver as competências linguística, estratégica, discursiva e sociolinguística na produção e interpretação de textos, demonstrando autonomia crescente;

• Desenvolver a consciência do seu universo sociocultural e da maneira como este se relaciona com os universos socioculturais dos outros;

• Usar a língua inglesa de forma fluente, correta e adequada;

• Desenvolver competências a nível linguístico, metalinguístico e discursivo.

	SUMÁRIO:
	RECURSOS:

	“People with paralysis control – robotic arms to reach and grasp things” – reading.

"Paralysed woman" – video watching.

Debate: The role technology can play in disabled people’s life.
	Manual (pp. 78-80)

Computador

Datashow

Vídeo 4
	Recursos BRIP

Intelligent machines

Inventions that make our lives better

	DESENVOLVIMENTO DA AULA: ATIVIDADES/ESTRATÉGIAS

	• Após a correção das atividades propostas em Grammar Corner (Word Formation), o professor projeta o título do texto “People with paralysis control – robotic arms to reach and grasp things”.

• Os alunos comentam-no.

• Os alunos, baseando-se na leitura das atividades propostas em A, B e C, antecipam o assunto do texto.

• Os alunos leem o primeiro e o último parágrafos e procuram realizar as atividades.

• Os alunos leem os restantes parágrafos, focando a atenção na informação em falta para completar as atividades.

• Os alunos concluem as atividades e comparam as suas respostas com as de outros colegas.

• O professor projeta o vídeo "Paralysed woman". Os alunos comentam-no e, em grupo, debatem o papel da tecnologia na vida das pessoas com deficiência.

• Cada aluno dentro do seu grupo desempenha um papel (moderador, médico, engenheiro, representante de uma associação de deficientes, psicólogo, etc.) e prepara a sua argumentação, de acordo com o papel que assume.

• Cada grupo apresenta o debate perante a turma.

• No final, os alunos autoavaliam-se e elegem o melhor debate.

• O professor determina o tempo a atribuir ao debate, tendo em conta as três fases: preparação, debate e avaliação.

	AVALIAÇÃO
	Observação direta em aula

	NOTAS
	


	ESCOLA

	PLANO DE AULA
	

	DOCENTE:
	TURMA:

	LIÇÃO N.º
	DATA:
	HORA:
	SALA:
	TEMPO: 90/45+45 m

	DOMÍNIO DE REFERÊNCIA

	O Mundo tecnológico/A Technological World

	COMPETÊNCIAS/OBJECTIVOS

	• Mobilizar competências e ativar conhecimentos a nível cognitivo, linguístico, discursivo e sociocultural;

• Desenvolver capacidades de interpretação e produção textual, demonstrando autonomia no uso das competências de comunicação (ler/falar);

• Aprofundar conhecimentos socioculturais;

• Desenvolver as competências linguística, estratégica, discursiva e sociolinguística na produção e interpretação de textos, demonstrando autonomia crescente;

• Desenvolver a consciência do seu universo sociocultural e da maneira como este se relaciona com os universos socioculturais dos outros;

• Usar a língua inglesa de forma fluente, correta e adequada;

• Desenvolver competências a nível linguístico, metalinguístico e discursivo.

	SUMÁRIO:
	RECURSOS:

	"The serious truth behind the adorable Paro baby seal-bot" – reading.
	Manual (pp. 81-84)

Computador

Datashow

	DESENVOLVIMENTO DA AULA: ATIVIDADES/ESTRATÉGIAS

	• O professor projeta a imagem que ilustra o texto do homem com o cão e solicita aos alunos que falem sobre a importância dos animais de estimação na vida das pessoas.

• O professor projeta um conjunto de palavras, a partir das quais os alunos especulam sobre o texto (ex. pet, robot, disabled, elderly, companionship, etc.).

• Os alunos têm um primeiro contacto com o texto, lendo-o em silêncio.

• A seguir, vários alunos leem o texto, parágrafo a parágrafo.

• O professor, após a leitura do parágrafo, faz perguntas, avaliando a compreensão.

• O professor projeta as respostas às atividades propostas, apresentando informação correta e incorreta. Os alunos, em pares, corrigem as respostas.

	AVALIAÇÃO
	Observação direta em aula

	NOTAS
	


	ESCOLA

	PLANO DE AULA
	

	DOCENTE:
	TURMA:

	LIÇÃO N.º
	DATA:
	HORA:
	SALA:
	TEMPO: 90/45+45 m

	DOMÍNIO DE REFERÊNCIA

	O Mundo tecnológico/A Technological World

	COMPETÊNCIAS/OBJECTIVOS

	• Mobilizar competências e ativar conhecimentos a nível cognitivo, linguístico, discursivo e sociocultural;

• Desenvolver capacidades de interpretação e produção textual, demonstrando autonomia no uso das competências de comunicação (ler/ouvir/escrever);

• Reconhecer características e funções de tipos de texto;

• Aprofundar conhecimentos socioculturais;

• Desenvolver as competências linguística, estratégica, discursiva e sociolinguística na produção e interpretação de textos, demonstrando autonomia crescente;

• Desenvolver a consciência do seu universo sociocultural e da maneira como este se relaciona com os universos socioculturais dos outros;

• Usar a língua inglesa de forma fluente, correta e adequada;

• Desenvolver competências a nível linguístico, metalinguístico e discursivo.

	SUMÁRIO:
	RECURSOS:

	Importance of pets for old or disabled people – writing.

"The Future of Work" – listening (Part A).
	Manual (pp. 85-89)

Quadro

Leitor de CD

CD áudio – Track 4
	Recursos BRIP

Are you a techie?

Are you addicted to technology?

Technology today

The impact of technology

	DESENVOLVIMENTO DA AULA: ATIVIDADES/ESTRATÉGIAS

	• Os alunos relembram a estrutura a que deve obedecer um artigo de jornal e registam-na no quadro.

• O professor divide a turma em grupos e atribui a cada grupo a elaboração de um determinado parágrafo sobre o tema Importance of pets for old or disabled people.

• O professor monitoriza o processo da escrita.

• O porta-voz do grupo apresenta o parágrafo. Os alunos dos outros grupos identificam em que parte do texto se integra.

• O professor determina o tempo limite para a realização da atividade.

• O professor recolhe os vários parágrafos a fim de os corrigir e entregar o texto completo a cada aluno.

• O professor projeta a imagem de um jovem a trabalhar, tendo um animal de estimação consigo.

• O professor incita os alunos a manifestarem-se quanto à imagem e ao conceito de trabalho no futuro.

• Os alunos comentam o subtítulo do texto The Future of Work.

• Os alunos, depois de verificarem o significado das palavras em caixa (B), ouvem o texto e preenchem os espaços. Comparam as suas respostas com as de outros colegas para se autocorrigirem.

	AVALIAÇÃO
	Observação direta em aula

	NOTAS
	


	ESCOLA

	PLANO DE AULA
	

	DOCENTE:
	TURMA:

	LIÇÃO N.º
	DATA:
	HORA:
	SALA:
	TEMPO: 90/45+45 m

	DOMÍNIO DE REFERÊNCIA

	O Mundo tecnológico/A Technological World

	COMPETÊNCIAS/OBJECTIVOS

	• Mobilizar competências e ativar conhecimentos a nível cognitivo, linguístico, discursivo e sociocultural;

• Desenvolver capacidades de interpretação e produção textual, demonstrando autonomia no uso das competências de comunicação (ler/ouvir/falar/escrever);

• Aprofundar conhecimentos socioculturais;

• Desenvolver as competências linguística, estratégica, discursiva e sociolinguística na produção e interpretação de textos, demonstrando autonomia crescente;

• Desenvolver a consciência do seu universo sociocultural e da maneira como este se relaciona com os universos socioculturais dos outros;

• Consolidar, sistematizar e aprofundar os conhecimentos sobre a estrutura e o funcionamento da língua inglesa;

• Usar a língua inglesa de forma fluente, correta e adequada;

• Desenvolver competências a nível linguístico, metalinguístico e discursivo.

	SUMÁRIO:
	RECURSOS:

	The Future of Work – reading and listening (Part B).

Use of the Future – Grammar.

The Future of Work – writing.
	Manual (pp. 85-89)

Quadro

Leitor de CD

CD áudio – Track 4
Computador

Datashow

Dicionários unilingues e bilingues

	DESENVOLVIMENTO DA AULA: ATIVIDADES/ESTRATÉGIAS

	• Os alunos, em pares, leem a segunda parte da entrevista sobre The Future of Work e escolhem as palavras corretas.

• Os alunos ouvem a gravação e autocorrigem-se.

• O professor chama a atenção para o tempo verbal normalmente usado para especular sobre o futuro.

• Os alunos, em pares, escrevem 2 frases sobre a vida no futuro. Os alunos partilham as suas frases com outros colegas. As melhores são registadas no quadro.

• Os alunos veem o powerpoint sobre o futuro e realizam o jogo.

• Antes da realização das atividades propostas em Practice Time, os alunos confirmam o modo como se expressa o futuro, refletindo sobre a sistematização apresentada em Grammar Corner.

• O professor faculta a solução e os alunos autocorrigem-se.

• Os alunos, em pequenos grupos, discutem o futuro do trabalho, tomando nota do vocabulário e das ideias que discutiram.

• No final, o porta-voz de cada grupo regista o vocabulário num dos lados do quadro e, no outro lado, as ideias em tópicos.

• Os alunos, em pares, realizam a atividade proposta em Let’s Write.

	AVALIAÇÃO
	Observação direta em aula; análise e correção dos textos escritos

	NOTAS
	


	ESCOLA

	PLANO DE AULA
	

	DOCENTE:
	TURMA:

	LIÇÃO N.º
	DATA:
	HORA:
	SALA:
	TEMPO: 90/45+45 m

	DOMÍNIO DE REFERÊNCIA

	O Mundo tecnológico/A Technological World

	COMPETÊNCIAS/OBJECTIVOS

	• Mobilizar competências e ativar conhecimentos a nível cognitivo, linguístico, discursivo e sociocultural;

• Desenvolver capacidades de interpretação e produção textual, demonstrando autonomia no uso das competências de comunicação (ler/ouvir/falar);

• Aprofundar conhecimentos socioculturais;

• Desenvolver as competências linguística, estratégica, discursiva e sociolinguística na produção e interpretação de textos, demonstrando autonomia crescente;

• Desenvolver a consciência do seu universo sociocultural e da maneira como este se relaciona com os universos socioculturais dos outros;

• Usar a língua inglesa de forma fluente, correta e adequada;

• Desenvolver competências a nível linguístico, metalinguístico e discursivo.

	SUMÁRIO:
	RECURSOS:

	Powerpoint Space Game.

"Space and Space Exploration: The Victories and The Setbacks" – reading and speaking.
	Manual (pp. 91-93)

Computador

Datashow

e-Manual

Desenho do shuttle no e-Manual

Dicionários unilingues e bilingues

	DESENVOLVIMENTO DA AULA: ATIVIDADES/ESTRATÉGIAS

	• Os alunos veem o powerpoint Space Game e realizam o jogo proposto. O jogo consiste em recortar o shuttle em peças que são dadas aos grupos quando acertam as respostas às questões apresentadas no powerpoint. Ganha o grupo que acabar primeiro ou que tiver mais peças.

• Projetar nomes e dados de referência relativamente à exploração do espaço (Culture Spot: The Victories, The Setbacks): 1942, NASA, flies, Sputnik, Laika, Gagarin, Valentina, Kennedy, Armstrong, etc.

• Os alunos procuram identificar a informação e partilham o que sabem sobre o assunto.

• Vários alunos leem os textos apresentados em Culture Spot e confirmam a informação.

• No final, o professor incita os alunos a pronunciarem-se sobre as viagens espaciais.

	AVALIAÇÃO
	Observação direta em aula

	NOTAS
	


	ESCOLA

	PLANO DE AULA
	

	DOCENTE:
	TURMA:

	LIÇÃO N.º
	DATA:
	HORA:
	SALA:
	TEMPO: 90/45+45 m

	DOMÍNIO DE REFERÊNCIA

	O Mundo tecnológico/A Technological World

	COMPETÊNCIAS/OBJECTIVOS

	• Mobilizar competências e ativar conhecimentos a nível cognitivo, linguístico, discursivo e sociocultural;

• Desenvolver capacidades de interpretação e produção textual, demonstrando autonomia no uso das competências de comunicação (ler/falar);

• Aprofundar conhecimentos socioculturais;

• Desenvolver as competências linguística, estratégica, discursiva e sociolinguística na produção e interpretação de textos, demonstrando autonomia crescente;

• Desenvolver a consciência do seu universo sociocultural e da maneira como este se relaciona com os universos socioculturais dos outros;

• Usar a língua inglesa de forma fluente, correta e adequada;

• Desenvolver competências a nível linguístico, metalinguístico e discursivo.

	SUMÁRIO:
	RECURSOS:

	“Space Exploration for a better life for mankind” – speaking and reading.
	Manual (pp. 91-93)

Quadro

Computador

Datashow

5 cartões com a indicação de parágrafo

Dicionários unilingues e bilingues

	DESENVOLVIMENTO DA AULA: ATIVIDADES/ESTRATÉGIAS

	• A partir do título do texto, os alunos em pequenos grupos, refletem sobre as melhorias de vida que a exploração espacial trouxe à humanidade.

• Cada grupo expõe a informação recolhida perante a turma. Os alunos discutem essa informação, dando lugar a um pequeno debate.

• A turma é dividida em 5 grupos. Cada grupo lê o texto na sua globalidade e faz uma listagem dos benefícios nele referidos. Em seguida, comparam-nos com os benefícios que anteriormente tinham mencionado.

• Cada grupo recebe um cartão com a indicação do parágrafo, cuja ideia principal tem de ser identificada. O porta-voz do grupo regista no quadro a ideia principal do parágrafo que lhe coube. Os outros grupos têm de reconhecer a que parágrafo corresponde.

• Os alunos, ainda em grupo, realizam as atividades propostas.

• A atividade proposta em Let’s Write é realizada em tempo extra aula.

	AVALIAÇÃO
	Observação direta em aula

	NOTAS
	


	ESCOLA

	PLANO DE AULA
	

	DOCENTE:
	TURMA:

	LIÇÃO N.º
	DATA:
	HORA:
	SALA:
	TEMPO: 90/45+45 m

	DOMÍNIO DE REFERÊNCIA

	O Mundo tecnológico/A Technological World

	COMPETÊNCIAS/OBJECTIVOS

	• Mobilizar competências e ativar conhecimentos a nível cognitivo, linguístico, discursivo e sociocultural;

• Desenvolver capacidades de interpretação e produção textual, demonstrando autonomia no uso das competências de comunicação (ler/ouvir/falar);

• Aprofundar conhecimentos socioculturais;

• Desenvolver as competências linguística, estratégica, discursiva e sociolinguística na produção e interpretação de textos, demonstrando autonomia crescente;

• Desenvolver a consciência do seu universo sociocultural e da maneira como este se relaciona com os universos socioculturais dos outros;

• Usar a língua inglesa de forma fluente, correta e adequada;

• Desenvolver competências a nível linguístico, metalinguístico e discursivo.

	SUMÁRIO:
	RECURSOS:

	Do you believe there is life in other planets? – listening and speaking.

“Would you move to Mars permanently?” – reading.

"What it takes to live away from the earth" – video watching.
	Manual (pp. 94-96)

Quadro

Notícia de jornal

Computador

Datashow

Dicionários unilingues e bilingues

Vídeo 5

	DESENVOLVIMENTO DA AULA: ATIVIDADES/ESTRATÉGIAS

	• O professor projeta a pergunta Do you believe there is life in other planets. Os alunos partilham as suas opiniões.

• O professor lê um extrato de uma notícia sobre o avistamento de um OVNI, solicitando a resposta oral a 4 perguntas que projeta: When did it happen? Where did it happen? Who was involved? What happened?
• Os alunos ouvem a notícia e respondem às perguntas.

• Os alunos que conheçam uma história relacionada com este tópico, partilham-na com os restantes alunos da turma que dão a sua opinião sobre ela.

• Os alunos leem o texto “Would you move to Mars permanently?” em silêncio.

• À medida que vários alunos leem o texto em voz alta, o professor faz perguntas de compreensão geral.

• O professor projecta o vídeo "What it takes to live away".

• Os alunos comentam-no e comparam-no com o conteúdo do texto.

• Os alunos realizam as atividades propostas, em tempo extra aula.

• O professor faculta as soluções para que os alunos possam autocorrigir-se.

	AVALIAÇÃO
	Observação direta em aula

	NOTAS
	


	ESCOLA

	PLANO DE AULA
	

	DOCENTE:
	TURMA:

	LIÇÃO N.º
	DATA:
	HORA:
	SALA:
	TEMPO: 90/45+45 m

	DOMÍNIO DE REFERÊNCIA

	O Mundo tecnológico/A Technological World

	COMPETÊNCIAS/OBJECTIVOS

	• Mobilizar competências e ativar conhecimentos a nível cognitivo, linguístico, discursivo e sociocultural;

• Desenvolver capacidades de interpretação e produção textual, demonstrando autonomia no uso das competências de comunicação (ler/falar/escrever);

• Reconhecer características e funções de tipos de texto;

• Aprofundar conhecimentos socioculturais;

• Desenvolver as competências linguística, estratégica, discursiva e sociolinguística na produção e interpretação de textos, demonstrando autonomia crescente;

• Desenvolver a consciência do seu universo sociocultural e da maneira como este se relaciona com os universos socioculturais dos outros;

• Usar a língua inglesa de forma fluente, correta e adequada;

• Desenvolver competências a nível linguístico, metalinguístico e discursivo.

	SUMÁRIO:
	RECURSOS:

	“Aliens, do they exist?” – writing.

Test Yourself.
	Manual (pp. 96-98)

Workbook

Quadro

Dicionários unilingues e bilingues

	DESENVOLVIMENTO DA AULA: ATIVIDADES/ESTRATÉGIAS

	• Os alunos relembram o assunto da aula anterior.

• Os alunos, em grupos, discutem o tipo de texto que vão escrever para realizar a atividade proposta em Let’s Write.

• O professor sistematiza no quadro a estrutura de um artigo de opinião.

• Os alunos podem consultar o Workbook, recordando o modo como se deve escrever um artigo de opinião.

• Os alunos podem usar os dicionários unilingues e bilingues.

• O professor determina o tempo limite para a realização desta atividade.

• Os alunos realizam as atividades propostas em Test Yourself.

• O professor faculta as soluções para que os alunos possam autocorrigir-se e avaliar-se.
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	DOCENTE:
	TURMA:

	LIÇÃO N.º
	DATA:
	HORA:
	SALA:
	TEMPO: 90/45+45 m

	DOMÍNIO DE REFERÊNCIA

	O Mundo tecnológico/A Technological World

	COMPETÊNCIAS/OBJECTIVOS

	• Mobilizar competências e ativar conhecimentos a nível cognitivo, linguístico, discursivo e sociocultural;

• Desenvolver capacidades de interpretação e produção textual, demonstrando autonomia no uso das competências de comunicação (ler/ouvir/falar/escrever);

• Reconhecer características e funções de tipos de texto;

• Aprofundar conhecimentos socioculturais;

• Desenvolver as competências linguística, estratégica, discursiva e sociolinguística na produção e interpretação de textos, demonstrando autonomia crescente;

• Desenvolver a consciência do seu universo sociocultural e da maneira como este se relaciona com os universos socioculturais dos outros;

• Usar a língua inglesa de forma fluente, correta e adequada;

• Desenvolver competências a nível linguístico, metalinguístico e discursivo.

	SUMÁRIO:
	RECURSOS:

	“The Fun They Had” by Isaac Asimov – speaking, reading, listening and

writing.
	Extensive Reading

Quadro

Dicionários unilingues e bilingues

	DESENVOLVIMENTO DA AULA: ATIVIDADES/ESTRATÉGIAS

	• O professor pede aos alunos que refiram os géneros literários que conhecem e regista-os no quadro.

• Os alunos comparam com as informações dadas no Extensive Reading, em Taste the subject.
• Os alunos, em pequenos grupos, realizam as atividades propostas em Before reading activities.

• Os alunos leem as atividades propostas em While reading activities.

• Os alunos, enquanto leem e ouvem o extrato do conto, tomam notas a fim de darem resposta às atividades propostas.
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	Observação direta em aula

	NOTAS
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	DOCENTE:
	TURMA:

	LIÇÃO N.º
	DATA:
	HORA:
	SALA:
	TEMPO: 90/45+45 m

	DOMÍNIO DE REFERÊNCIA

	O Mundo tecnológico/A Technological World

	COMPETÊNCIAS/OBJECTIVOS

	• Mobilizar competências e ativar conhecimentos a nível cognitivo, linguístico, discursivo e sociocultural;

• Desenvolver capacidades de interpretação e produção textual, demonstrando autonomia no uso das competências de comunicação (ler/ouvir/falar/escrever);

• Reconhecer características e funções de tipos de texto;

• Aprofundar conhecimentos socioculturais;

• Desenvolver as competências linguística, estratégica, discursiva e sociolinguística na produção e interpretação de textos, demonstrando autonomia crescente;

• Desenvolver a consciência do seu universo sociocultural e da maneira como este se relaciona com os universos socioculturais dos outros;

• Usar a língua inglesa de forma fluente, correta e adequada;

• Desenvolver competências a nível linguístico, metalinguístico e discursivo.

	SUMÁRIO:
	RECURSOS:

	“The Fun They Had” by Isaac Asimov – reading and writing (conclusion).
	Extensive Reading

Quadro

Dicionários unilingues e bilingues

	DESENVOLVIMENTO DA AULA: ATIVIDADES/ESTRATÉGIAS

	• Os alunos completam as respostas às atividades propostas em While reading activities.

• Os alunos comparam as suas respostas com as de outros colegas para se autocorrigirem.

• Os alunos, em pequenos grupos, realizam as atividades propostas em Post reading activities.

• O professor faculta as soluções para que os alunos possam autocorrigir-se.

• Os alunos, em pares, realizam a proposta de escrita apresentada em Final Taste, selecionando uma das opções.
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