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	MODULE 2 | UNIT TEST 2.1. | Level 2

	SECÇÃO 
	COMPETÊNCIA COMUNICATIVA 
	ITENS
	TIPOLOGIA DA QUESTÃO
	COTAÇÃO
	NÍVEIS E DESCRITORES DE DESEMPENHO

	Listening


	Compreensão Oral
	A
	Itens de seleção
(associação)
	3x5=15
	15
	Compreende um discurso e segue todas as linhas de argumentação sobre a importância de ensinar robótica nas escolas.

	
	
	
	
	
	10
	Compreende um discurso e segue parte das linhas de argumentação sobre a importância de ensinar robótica nas escolas.

	
	
	
	
	
	5
	Compreende um discurso e segue uma parte limitada das linhas de argumentação sobre a importância de ensinar robótica nas escolas.

	
	
	
	
	
	0
	Não compreende um discurso, nem segue linhas de argumentação sobre a importância de ensinar robótica nas escolas.

	
	
	B
	Itens de seleção
(escolha múltipla)
	7x5=35
	35
	Compreende um discurso e segue todas as linhas de argumentação sobre o papel da robótica na Educação.

	
	
	
	
	
	30
	Compreende um discurso e segue uma grande parte das linhas de argumentação sobre o papel da robótica na Educação.

	
	
	
	
	
	25
	Compreende um discurso e segue a maior parte das linhas de argumentação sobre o papel da robótica na Educação.

	
	
	
	
	
	20
	Compreende um discurso e segue uma parte das linhas de argumentação sobre o papel da robótica na Educação.

	
	
	
	
	
	15
	Compreende um discurso e segue uma pequena parte das linhas de argumentação sobre o papel da robótica na Educação.

	
	
	
	
	
	10
	Compreende um discurso e segue uma parte limitada das linhas de argumentação sobre o papel da robótica na Educação.

	
	
	
	
	
	5
	Compreende um discurso e segue uma parte muito limitada das linhas de argumentação sobre o papel da robótica na Educação.

	
	
	
	
	
	0
	Não compreende um discurso, nem segue linhas de argumentação sobre o papel da robótica na Educação.

	Reading
	Compreensão Escrita
	A
	Itens de seleção
(associação)
	3x3=9
	9
	Lê e compreende todo o texto de opinião sobre a diferença da televisão no passado e no futuro.

	
	
	
	
	
	6
	Lê e compreende uma parte do texto de opinião sobre a diferença da televisão no passado e no futuro.

	
	
	
	
	
	3
	Lê e compreende uma parte muito limitada do texto de opinião sobre a diferença da televisão no passado e no futuro.

	
	
	
	
	
	0
	Não lê, nem compreende um texto de opinião sobre a diferença da televisão no passado e no futuro.

	
	
	B
	Itens de seleção

(escolha múltipla)
	5x4=20
	20
	Lê e compreende todo o texto de opinião sobre como será a televisão no futuro.

	
	
	
	
	
	16
	Lê e compreende quase todo o texto de opinião sobre como será a televisão no futuro.

	
	
	
	
	
	12
	Lê e compreende parte do texto de opinião sobre como será a televisão no futuro.

	
	
	
	
	
	8
	Lê e compreende uma parte limitada do texto de opinião sobre como será a televisão no futuro.

	
	
	
	
	
	4
	Lê e compreende uma parte muito limitada do texto de opinião sobre como será a televisão no futuro.

	
	
	
	
	
	0
	Não lê, nem compreende o texto de opinião sobre como será a televisão no futuro.

	
	
	C
	Itens de seleção

(associação)
	3x3=9
	9
	Interpreta toda a informação implícita no texto sobre o futuro da televisão.

	
	
	
	
	
	6
	Interpreta parte da informação implícita no texto sobre o futuro da televisão.

	
	
	
	
	
	3
	Interpreta parte limitada da informação implícita no texto sobre o futuro da televisão.

	
	
	
	
	
	0
	Não interpreta informação implícita no texto sobre o futuro da televisão.

	
	Interação Escrita 
	D
	Item de construção 

(curta)
	2x6=12
	12
	Responde a todo o questionário, mobilizando todos os conhecimentos adquiridos sobre a personalização da televisão de acordo com o público.

	
	
	
	
	
	6
	Responde a todo o questionário, mobilizando uma parte limitada de conhecimentos adquiridos sobre a personalização da televisão de acordo com o público
OU

Responde a uma parte limitada do questionário, mobilizando todos os conhecimentos adquiridos sobre a personalização da televisão de acordo com o público.

	
	
	
	
	
	0
	Não responde ao questionário para mobilizar conhecimentos adquiridos sobre a personalização da televisão de acordo com o público
OU

Responde a todo o questionário, mas não mobiliza conhecimentos adquiridos sobre a personalização da televisão de acordo com o público.

	Vocabulary

	Compreensão Escrita
	E
	Itens de seleção
(completamento)
	5x2=10
	10
	Descodifica todas as palavras-chave sobre a tecnologia e o efeito no planeta.

	
	
	
	
	
	8
	Descodifica quase todas as palavras-chave sobre a tecnologia e o efeito no planeta.

	
	
	
	
	
	6
	Descodifica parte das palavras-chave sobre a tecnologia e o efeito no planeta.

	
	
	
	
	
	4
	Descodifica uma parte limitada das palavras-chave sobre a tecnologia e o efeito no planeta.

	
	
	
	
	
	2
	Descodifica uma parte muito limitada das palavras-chave sobre a tecnologia e o efeito no planeta.

	
	
	
	
	
	0
	Não descodifica palavras-chave sobre a tecnologia e o efeito no planeta.

	
	
	F
	
	5x2=10
	10
	Descodifica todas as palavras-chave sobre o uso da tecnologia no dia a dia.

	
	
	
	
	
	8
	Descodifica quase todas as palavras-chave sobre o uso da tecnologia no dia a dia.

	
	
	
	
	
	6
	Descodifica uma parte das palavras-chave sobre o uso da tecnologia no dia a dia.

	
	
	
	
	
	4
	Descodifica uma parte limitada das palavras-chave sobre o uso da tecnologia no dia a dia.

	
	
	
	
	
	2
	Descodifica uma parte muito limitada das palavras-chave sobre o uso da tecnologia no dia a dia.

	
	
	
	
	
	0
	Não descodifica palavras-chave sobre o uso da tecnologia no dia a dia.

	Grammar
	Compreensão Escrita
	G
	Itens de seleção
(completamento)
	5x2=10
	10
	Descodifica palavras-chave, selecionando todas as formas adequadas do verbo no Present perfect simple ou Present perfect continuous.

	
	
	
	
	
	8
	Descodifica palavras-chave, selecionando quase todas as formas adequadas do verbo no Present perfect simple ou Present perfect continuous.

	
	
	
	
	
	6
	Descodifica palavras-chave, selecionando uma parte das formas adequadas do verbo no Present perfect simple ou Present perfect continuous.

	
	
	
	
	
	4
	Descodifica palavras-chave, selecionando uma parte limitada das formas adequadas do verbo no Present perfect simple ou Present perfect continuous.

	
	
	
	
	
	2
	Descodifica palavras-chave, selecionando uma parte muito limitada das formas adequadas do verbo no Present perfect simple ou Present perfect continuous.

	
	
	
	
	
	0
	Não descodifica palavras-chave, para selecionar as formas adequadas do verbo no Present perfect simple ou Present perfect continuous.

	
	
	H
	
	5x2=10
	10
	Descodifica palavras-chave, selecionando todas as formas adequadas do verbo no Present perfect simple, Present perfect continuous ou Past simple.

	
	
	
	
	
	8
	Descodifica palavras-chave, selecionando quase todas as formas adequadas do verbo no Present perfect simple, Present perfect continuous ou Past simple.

	
	
	
	
	
	6
	Descodifica palavras-chave, selecionando uma parte das formas adequadas do verbo no Present perfect simple, Present perfect continuous ou Past simple.

	
	
	
	
	
	4
	Descodifica palavras-chave, selecionando uma parte limitada das formas adequadas do verbo no Present perfect simple, Present perfect continuous ou Past simple.

	
	
	
	
	
	2
	Descodifica palavras-chave, selecionando uma parte muito limitada das formas adequadas do verbo no Present perfect simple, Present perfect continuous ou Past simple.

	
	
	
	
	
	0
	Não descodifica palavras-chave, para selecionar as formas adequadas do verbo no Present perfect simple, Present perfect continuous ou Past simple.

	Writing
	Produção Escrita
	I
	Item de construção

(resposta extensa)
	60 pontos
	Ver rubrica anexa


WRITING I
	Produção Escrita: Escreve uma crítica para uma revista sobre um jogo de computador, integrando a sua experiência.

	NÍVEIS
	CONTEÚDO
	Pontos
	FUNÇÃO COMUNICATIVA
	Pontos
	ORGANIZAÇÃO
	Pontos
	USO DA LÍNGUA
	Pontos

	4
	Apresenta e descreve o jogo (expõe os pontos positivos e negativos e recomenda-o);

Informa totalmente o leitor.
	15
	Usa as convenções de uma crítica:

- utiliza descrições;
- faz uma recomendação (positiva ou negativa);
Comunica toda informação sobre o jogo com clareza.
	15
	Usa um leque variado de elementos de coesão: conectores e substituições (nominais e pronominais);
Usa parágrafos e organiza a informação de acordo com as seguintes orientações:

Parágrafo 1: Apresenta o jogo
Parágrafo 2: expõe os pontos positivos 

Parágrafo 3: expõe os pontos positivos
Parágrafo 4: faz uma recomendação;
Escreve entre 120 e 150 palavras.
	15
	Usa um leque vocabular comum apropriado, ocasionalmente usa vocabulário menos comum de forma inapropriada;
Usa um leque de adjetivos, com um bom nível de controlo;
Usa uma pontuação adequada;
Incorreções não impedem a comunicação.
	15

	3
	Apresenta e descreve o jogo, omite alguma informação ou apresenta informação com menos relevância;
Informa globalmente o leitor.

	11
	Usa as convenções de uma crítica:

- utiliza algumas descrições;

- faz uma recomendação (positiva ou negativa);

Comunica toda informação sobre o jogo com alguma clareza.
	11
	Usa elementos de coesão: conectores comuns e algumas substituições (nominais e pronominais);
Usa parágrafos organizados de acordo com as orientações;
Escreve entre 110 e 119 palavras.
	11
	Usa um leque vocabular comum apropriado;
Usa um leque de adjetivos com algum de controlo;
Usa uma pontuação adequada;
Incorreções podem impedir parcialmente a comunicação.
	11

	2
	Apresenta o jogo, mas descreve-o omitindo informação relevante e/ou apresentado outra irrelevante;
Informa parcialmente o leitor.

	7
	Usa parcialmente as convenções de uma crítica, omite ou usa poucas descrições e não faz uma recomendação;

Não comunica toda a informação sobre o jogo com clareza.
	7
	Usa elementos de coesão básicos;
Usa parágrafos, nem sempre organizados de acordo com as orientações;
Escreve entre 90 e 109 palavras.
	7
	Usa um leque vocabular comum pouco variado;
Usa um leque simples de adjetivos;
Usa uma pontuação nem sempre adequada;
Incorreções podem impedir a comunicação.
	7

	1
	Apresenta o jogo parcialmente, mas não o descreve, omitindo grande parte da informação;
Apresenta frequentemente informação irrelevante;
Não informa o leitor.
	3
	Não usa as convenções de uma crítica
OU 

Não comunica informação sobre o jogo com clareza.

	3
	Não usa ou usa inadequadamente elementos de coesão;
Não usa parágrafos, nem organiza a informação de acordo com as orientações;
Escreve menos de 90 palavras.
	3
	Usa um leque vocabular limitado;
Usa um leque limitado de adjetivos;
Não usa ou usa inadequadamente pontuação;
Incorreções impedem a comunicação.
	3
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