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No final, da-lhe um titulo.
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0 Recorre as palavras da caixa para completares o poema.
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Pistas:
o Apresenta—te...

e Onde viveste € vives..-

o Acontecimentos jmportantes..-

e Pess0as datua vida...

o A tuavidano presente...
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9 Anota as ideias que retiras da imagem.
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0 Organiza o texto de identificacdo do animal que escolheste com
recurso a estas perguntas:

( — Como nasce? ) [— Como se desloca? )

[ - O que come? ) ( — Onde vive? ]

: [— Como é revestido o corpo? J

&2

0 Desenha-o! @

(

9 Apresenta a tua pesquisa a turma.
Comparem e analisem as caracteristicas semelhantes e diferentes
entre os animais escolhidos.



Resume o episdodio vivido pelo Gild e pela Violeta com a ajuda
destas imagens.

[Memme] Pagina 25 &
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0 Elabora o mapa da historia, respondendo as perguntas.

S SO A R

Quem sdo as | g)ﬁh hintsrio, folo,
i

personagens
da histéria?

Oque 1}
aconteceu?

Qualerao
problema? |

-

Quais eram |
as soluges? |

S

- Conclusdo!
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0 Esta lenda foi-me contada por

e A
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e chama-se:
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0 Imagina uma aventura vivida por Lua e Estrela seguindo as ajudas.
Da-lhe um titulo.

U, dia -

Inicio da
historia.

Quem entra | 5 enbo, altuna
na histéria. ¢

Oque | % e i,

aconteceu.

Como
acabou.
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Nome do jogo: pPapelinhos viajantes

idade: 8 anos

Duragao: 2 minutos
Jogadores: 2 ou mais

Material: ® papelinhos,
e palhinha de refresco,
e dois praios de papel para cada jogador.

pratos.

Instrucoes
transporta-ia

4 — Coloca
o — Aspirando pela palhinha
para o prato vazio.

las todas em menos tempo-

m-se dez polinhas de papel num dos
uma bolinha, ienta

3 — Ganha quem conseguir muda-
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1 Agora, o teu jogo!

Nome do jogo:
Idade:

Duracao:

J_Ogadores:

Material:

Instrucoes:
1-

beoel) Pagina 33 e
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i 0 Elabora frases para apresentar os instrumentos.

Numa um maestro dirige um conjunto
. de

Flauta

Pratos ~ Violoncelo

e T

B

ria

Bafé

T e e RS TN AR 7

Violino Saxofone




0 Assinala qual destes rumos escolhes e escreve um final para a
histéria.

O duende, ndo tendo onde guardar tantos livros, tinha-os
enterrado no quintal.

O duende do b-arre’te vermelho contou ao Francisco que
o tio lhe tinha deixado toda a sua coleg&o de livros. []
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0 Expde o que sabes sobre aldeia e cidade.

Néo te esquecas de referir:

— prédios
— moradias

— €asas rurais
- lojas

- hospitais
— estradas
- ruas

— caminhos

— jardins
- parques
- pinhais
— florestas
—vinhas

— pomares
— olivais

- transito
— qualidade do ar
- habitantes

— diversoes

— animais
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~

muitas vezes em forma de poema,
em que as primeiras letras de cada
linha, paragrafo ou verso, formam
uma ou mais palavras na vertical.
Normalmente essas palavras

Um acréstico é uma forma textual,

~

servem de tema ao texto.
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0 Escolhe as caracteristicas do teu animal.
Podes escolher mais do que uma em cada grupo.

Caracteristicas: _
nariz...

corpo... cauda...
D espinhoso D farfalhuda D batatudo }
D peludo D colorida D peludo
[ ] escamudo ] rastejante D torto
| boca...
atas... olhos... ;
finas D vermelhos D grande %

D com garras D as riscas D dess:lentada ' |
[ curtas [ revirados Lde lingua caida

@ Organiza as caracteristicas que escolheste em frases que descre-
_ vam o teu animal imaginario.
e Da-lhe um nomel!
e Como seria se ele vivesse contigo? (o que comeria; onde dormi-
ria; onde o passearias...)

Iz

R e e
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0 Com a ajuda do guido, reconta a historia passada com o Manuel
Honestidade.

Introducao

— Quem e quando?

Desenvolvimento — O que aconteceu? i

Conclusao — Como tudo acabou?
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0 Desenha em cada vinheta os varios acontecimentos. Deves colo-
car num baldo de fala o que cada um diz.

-
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0 Da respostas curtas a estas perguntas sobre o Natal.

O que se festeja? Em que data?

e ST

= e

Como se sentem as pessoas? |

e

e

Com quem se festeja?

0 Com a ajuda destas respostas e de outras ideias tuas, desenvolve

o texto.
&
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0 Com a ajuda deste esquema, organiza uma visita a uma serra.

{ Visita a serra )

Data: ;
e e R
' I N 3 I
O que é preciso? | Regras de seguranca [ ltinerario
\ _4_: \,
Observacoes:
' k.
Participantes : Tarefas individuais
g
g = _ A\ __
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Que palavras
recolho por todo
o lado?

Faz-me companhia
a solidao, enquanto
faco o qué?

De que
precisam as
palavras?

Como sdo as
palavras: pedra; rosa; |
arvores; gato; passaro; |

coragio; vento.

0 llustra!

(el Pagina 79 ﬁs
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- @ criaumaaventura vivi - L
das di ura vivida por ti e por um ser imaginario, com a ajuda
as dicas e das perguntas.
Dicas: g %
e Naquele tempo...; ¢ uma princesa; ®na floresta; T
e Era uma vez...; e um ogre; * no palacio; '
* Ha muitos anos... * um rei; e no bosque;
» um duende; ¢ no deserto;
e uma bruxa; » naquele planeta;
e um dragao; e numa ilha...
e UM anao;
e uma fada... 1
Quando?
Quem?
Onde? /
O que
aconteceu? |
/
Como
tudo }
acabou? ,f
lgg




0 Uma solucéo para adormecer bem, é:
“Pensa em coisas boas. Pensa em coisas boas.”

Em que coisas pensarias?
Deixa a tua imaginacao correr e conta essas coisas boas...

Pistas:
e O qué? e Quando? ¢ Por onde?
* Como acontecia? * Como acabaria? . ...

(VeRwel) Paging 83 e,
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“Eu sou um dos muitos duendes que
habitam as profundezas da terra e os
troncos ocos das arvores antigas.”

Como imaginas a casa de um duende?

Faz as tuas escolhas.

D profundezas da terra D em galeria [ ]camas
tronco oco de com varias divisdes [ I mesas
arvore antiga D com chaminé D cadeiras

" Uensios —J Aimertos ¥ Roupas

[ | banheira [] pos magicos [] chapéus
[] fogao [] sopa de raizes botas
D televisor D cogumelos D capas

Agora, com estas (e outras) escolhas, organiza o teu texto. @
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o Faz a descrigao da tua Pistas: :
casa e da paisagem a « Como é a paisagem que a rodeia...
sua volta. e Onde é...

e Caracteristicas exteriores e
interiores:
- telhado; - compartimentos;
- cor; - cores; 3
- janelas; — tamanhos. :
e Usar:
— adjetivos qualificativos;
_ palavras de localizagéo (aqui, ali, |
além, atras, perto, longe, fora,
junto...);
— verbos ser, ter, estar.

A mir\ﬁko\ CASA &2
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0 Escreve uma carta ao menino do texto
(ou a um amigo) descrevendo o teu car-
naval e utilizando, para cada frase, um
adjetivo sempre diferente.

Assim, vais demonstrar a importancia que um
texto ganha ao conter adjetivos.

Saudagao |
inicia

e

Corpo

da carta

Assinatura |
S
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P

Pesquisa (em livros, na Internet, junto de pessoas mais velhas...)
sobre a diferenca entre semear e plantar.

Semear

Tipos de plantas - Plantar (meses)

Conclusoes

© AREAL EDITORES
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0 Faz a recolha de uma fabula e apresenta-a a turma.

2

Nao te esquecas de mencionar:

e personagens;
e quando se passou,
e onde decorreu;

e 0 que aconieceu;
¢ como acabou;

e licdo a retirar.

i
;
l
E
i

B

st
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0 Pesquisa mais sobre a palavra discriminagéo, junta os registos do
teu trabalho aos dos teus colegas e elaborem um cartaz.

1. O que significa a palavra discriminagao?

2. Achas que o peixinho foi discriminado? Explica porqué?

3. Alguma vez observaste alguma situacao de discriminagao?
(Onde?, com quem?, como?...)

4. De que forma se podem evitar essas situagoes?

. (emwe Pagina N7

rf‘m“_-é_é;y___ | R Y P P D s
{Coia uma imagem) {Cola uma imagem)

oL IRl PR i f i
iCola uma Imagemij {Cola uma imagem)

© AREAL EDITORES



© AREAL EDITORES

~

~




T A T T T

T ——

0 CompO(.e u.m acrostico com o nome do teu pai. Protetor
Usa adjetivos com as suas caracteristicas, Amado
assim como sentimentos que sentes por ele. Incansavel |
Podes oferecé-lo no dia do Pail et
llustral ‘@
r'd \ [ \X)‘

I

I

!

e Constroi este postal, escrevendo nele o acrostico criado e ilustra-o.

cartolina

de cor
(escreve % ilustra ou cola
f aquio | aquiuma |
cartolina | acrostico) fc; f'a

dos dois

8cmx8cm

dobra a meio
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0 Escreve um texto sobre uma ave inventada.

Nio te esquecas de mencionar:
¢ 0 tamanho das asas;
¢ a cor das penas;
e o formato do bico e para que serviria;
; e 0 que comeria € como atacaria;
e 0 que observaria durante o VOO;
. e onde e como faria o ninho e para qué...

i

&

AT T P

9 llustra!
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1 Existem outros textos instrucionais, como por exemplo: =)
— receitas;
— experiéncias;
— instrucdes de montagem e funcionamento de aparelhos;
— efc.

2 Um texto instrucional indica os passos a seguir para
realizar uma tarefa:
— titulo;
— listagem do material;
— participantes;
— instrucdes para as varias tarefas pela ordem a realizar.

3 Num texto instrucional utiliza-se o modo imperativo.

0 Escolhe um dos exemplos de 1 e segue os paséos de2e 3.

© AREAL EDITORES



A irma da Inés, como crianga pequenina, admitem-se maroti-
ces gue dos meninos da tua idade ja ndo se esperam.

0 Elabora um cartaz com regras de como brincar em conjunto.

9 Ouve os diferentes projetos de cartaz e seleciona com os teus
colegas as regras mais importantes para o cartaz de turma:
“Regras para a brincadeira”.

© AREAL EDITORES
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0 Pesquisa e descobre uma noticia sobre OVNIs.
Tens aqui um exemplo.

, ]
OVNI DE ALFENA E MISTERIO

20 ANOS DEPOIS

2010.09.10
Dora Mota

~ Parecia uma betoneira, a cuba de uma mdquina, uma especie de
baldo, uma pipa serrada ao meio. Faz hoje 20 anos que cerca de
50 pessoas de Alfena, Valongo, viram o OVNI mais estudado de todo
o pafs. O que cra aquele objeto continua a ser um mistério.

Eram oito e meia da manha de um sibado cheio de sol quando um
objeto de forma esférica, com o que parecia ser cinco patas, foi avis-

tado por um grupo de rapazes, em Alfena.

in Jornal de Noticias, 10 de setembro de 2010

@ Copia a noticia que descobriste. (@

Nado esquecas: | L
data e fonte v
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Imag.;m? e escreve uma conversa entre ti e um amigo sobre as
profissbes que pensam vir a ter...
2

Um dialogo é uma conversa entre dois ou mais
intervenientes (cara a cara, ao telefone,...).

« No texto conversacional, a0 escreveres usas marcas graficas |
gue mostram quando alguém vai falar @ ou fala @

§
i

e Muda-se de linha quando muda o interveniente.

e Usam-se verbos que apresentam as falas: dizer, comentar,
falar, responder, perguntar, acrescentar...

R T T T




Escreve um poema
dedicado a tua mae.

o

Po\m A minha mae

Eu queria uns sapatos
Com asas nos saltos.
Batia com eleg no chéo
Tras, tras... Ey Subia ao céy
Por cima das nuvens
Por cima das serras
Por cima do mar...
N&o para I4 ficar
Mas para pedir ao céu,
Que tem tantas,
A estrela mais linda
Para dar 3 minha m3e!

Campos de Oliveira

M T UG | Pc’;ginGﬁ'!Sim?@,@—;;ﬂ,
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Escolhe um dos dois tipos de texto e apresenta um animal esco-

lhido por ti.

Texto narrativo

e Expande as ideias;
e Apresenta:
— Personagens;
— Espaco;
— Acgéo;
~ Tempo.
* Usa verbos no
Pretérito Perfeito.

Gl R

Introdugao
Desenvolvimento

Conclusao

Texto expositivo
* Resume as ideias;

e Apresenta explica-
¢oOes sobre o
conteudo;

+ Jsa verbos no
Presente do .
Indicativo.
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0 Escreve um anuncio para encontrar o dono das penas que
poisaram aos pés do pequeno indio.

Observa este exemplo.

ALUGO

e ...Sﬁ.gg,é‘ A Tenda india

_ oide | na Planicie da Aguia Tonta,

_ Quando  —» — para férias de verdo —

agquem —» ameninos e meninas brincalhdes.

e

Resposta para o email:
contacto —» pedeatleta@deserto.com

quem anuncia —» indio Pé-de-Atleta

9 Agora tu!
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@ Pesquisa sobre &

o0s cavalos. e Questiona pessoas mais velhas sobre

Escreve uma BEtSIcma:
o A : : s
noticia sobre Investiga numa enciclopédia ou na Internet.

_ e Enriquece com imagens.
estes animais.

&2

=

i
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0 Faz o resumo do texto.

Segue estas indicacoes para fazer um resumo:

1.° Lé e relé o texto.

n° Descobre e sublinha as ideias principais.

3.2 Elimina os pormenores.

4.° N3o repitas ideias.

5.° Exclui exemplos e dialogos.

6.° Conta por palavras tuas e nao copies frases.
'7.° Respeita o pensamento do autor.
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0 Imagina um dos objetos que o av retirou da arca e a historia que

tera contado sobre ele.

&

TiTULO

~

INTRODUGAO

|

PROBLEMA INICIAL

DESENVOLVIMENTO

ACONTECIMENTOS

;
K

et

~

| CONCLUSAO




0 Agora, tu!
Escreve uma carta aos teus amigos e
ao (a) teu (tua) professor(a) do 3.° ano.

(Relembra a estrutura da carta da pagina
27 da Oficina de Escrita)
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Conta que projetos tens para as férias grandes!




0 De todos os livros trabalhados ao longo do ano letivo, de qual
gostaste mais?
Apresenta a sua histéria resumida, ilustrando-a & medida que

vais escrevendo. @
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