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11. Loto dos animais
[image: image2.png]Joga num gru|

0 de cinco, em que um é o controlador do jogo (faz as perguntas e verifica as solu-

¢Oes). Cada jogador escolhe um tabuleiro e escreve o seu nome no espago.

O controlador
um saco. (Ca:

Jogo

1. O controla:
2. Os jogador
JOGO!

. O controla

corta 20 pedagos de papel, que numera de 1 a 20. Dobra-os e coloca-os dentro de
a papel deve ser dobrado até ter o tamanho de uma casa do tabuleiro.)

or retira ao acaso um papel do saco e anuncia o seu nimero.
es que tiverem o nimero levantam o brago, mas s6 responde o que primeiro disser:

or |& a questdo correspondente a esse nimero.

. Se 0 jogador nao responder corretamente, o controlador volta a colocar o niimero no saco.

3
4. Se o jogador acertar, coloca o papel dobrado sobre a respetiva casa, no seu tabuleiro.
5
6

. Ganha o jogador que primeiro complete o tabuleiro (ou que tenha mais casas preenchidas

no fim do t

empo combinado).




QUESTÕES
1. Que tipo de simetria apresenta o corpo do crocodilo? _________________________________________

2. Que forma tem o corpo do golfinho? ________________________________________________________

3. Em que camada da pele têm origem os pelos? ________________________________________________

4. Qual é o revestimento do corpo do tigre? ____________________________________________________

5. Qual é o revestimento do corpo do flamingo? ________________________________________________

6. Como é revestido o corpo da salamandra? ___________________________________________________

7. Que tipos de escamas conheces? __________________________________________________________

8. Qual é o revestimento do corpo do escaravelho? _____________________________________________

9. Qual é o tipo de concha do caracol? ________________________________________________________

10. Refere duas adaptações das aves ao voo. ____________________________________________________

11. Que tipo de locomoção têm os peixes? ______________________________________________________

12. Refere uma adaptação do morcego ao voo. __________________________________________________

13. Qual é o regime alimentar do urso? _________________________________________________________

14. Como se classificam os animais que se alimentam de outros animais? ___________________________

15. Que dentes faltam ao coelho? ______________________________________________________________

16. Que tipos de reprodução sexuada conheces? ________________________________________________
17. Como se chamam as transformações por que passa a rã até atingir o estado adulto?

________________________________________________________________________________________

18. Que nome se dá ao período em que um novo ser se desenvolve dentro do ventre da mãe?

________________________________________________________________________________________

19. Qual é o comportamento do caracol quando a temperatura é muito elevada?

________________________________________________________________________________________

20. Como se designa o estado de sonolência em que muitos animais passam a estação fria?
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________________________________________________________________________________________
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