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1. Joga-se em grupo.
2. Podes usar o quadro abaixo para registar os termos. Se jogares mais de uma vez, desenha no
caderno o teu quadro.

Jogo

1. Um dos jogadores diz «A» em voz alta e continua o abecedario sem falar. Um dos parceiros diz
«STOP» e o primeiro anuncia a letra em que parou.

2. Cada jogador anota no quadro, em cada coluna, uma palavra comegada pela letra anunciada
e relacionada com o tema indicado na coluna. (V& o exemplo para a letra E.)

3. Assim que um jogador preencher todas as colunas, diz «STOP>», e os restantes jogadores param
de escrever.

4. Em cada jogada, leem as palavras que escreveram e registam a pontuagao.

Pontuacdo

* 20 pontos — por cada palavra que mais nenhum jogador tenha escrito.
* 10 pontos — por palavra, se os outros jogadores escreveram palavras diferentes.
* 5 pontos — por palavra, se os outros jogadores escreveram palavras iguais.




18. Stop das Ciências
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