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9. «Quantos-queres?» dos materiais terrestres
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Podes aproveitar um simples jogo muito comum para organizar um campeonato intergrupos e rever tudo o que aprendeste sobre materiais terrestres.

Jogo

1. Organiza a turma em 6 grupos.
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Cada grupo deve fazer um «quantos-queres» com a técnica de origami, que podes ver na figura.
3. Para jogar, deves:

· introduzir os indicadores e os polegares nas aberturas do «quantos-queres»;

· unir os dedos das duas mãos e afastar para a frente e para os lados, abrindo o «quantos-queres» em duas posições distintas;

· sempre que um colega escolher um número, mover o «quantos-queres» tantas vezes quanto esse número;

· das quatro cores ou figuras que ficam à vista, uma será selecionada pelo teu colega;

· abrir a dobra triangular correspondente e colocar-lhe a questão escrita por baixo.
Regras

4. Cada grupo escolhe um tema:

· A Terra é um planeta especial (unidade 1)

· O solo (unidade 2)

· Rochas e minerais (unidade 3)

· A importância da água para os seres vivos (unidade 4)

· A importância da qualidade da água para a atividade humana (unidade 5)

· A importância da atmosfera para os seres vivos (unidade 6)

5. Cada grupo formula 8 questões relativas ao seu tema. Registar numa folha a questão e a sua resposta e atribuir uma cor. Pintar um sinal de cada cor em cada um dos 8 espaços do «quantos-queres» e, por baixo, as respetivas perguntas.

6. Para o campeonato, todos os grupos devem jogar entre si. Ao todo são feitos 15 jogos entre pares.

7. À vez, cada aluno de um grupo escolhe o número para abrir o «quantos-queres», seleciona a cor e responde à pergunta. Essa cor já não pode ser escolhida por outro elemento do grupo. Quando terminarem as 8 perguntas, trocam posições: o grupo respondente passa a abrir o seu «quantos-queres» e a fazer as suas perguntas. Devem registar o número de respostas certas para cada grupo.

8. Quando terminarem as 15 jogadas (todos os grupos jogaram com todos os restantes), ganha o grupo que tiver mais respostas certas.

Nota: Como alternativa simplificada e mais rápida, pode ser jogado por eliminatórias.
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