ATIVIDADE DE RECUPERAÇÃO 13
Traçar ângulos




NOME: ______________________________________N.º: ______ TURMA: _________ DATA: ____________

	Recorda

	[image: C:\Users\Ijup\Desktop\New folder (2)\3.jpg]Para traçar um ângulo, segue estes passos:
1.º Desenha com uma régua uma semirreta com origem no ponto A.
2.º Coloca o transferidor de maneira que o seu centro coincida com o ponto A e a semirreta anterior passe por 0º.
3.º Procura no transferidor a medida do ângulo que pretendes desenhar, por exemplo, 60º, e marca com um risco.
4.º Desenha outra semirreta com origem no ponto A que passe pelo risco marcado.



1. Segue as instruções e desenha um ângulo de 60º.




1.º Desenha uma semirreta.
2.º Coloca o transferidor.
3.º Marca a medida do ângulo.
4.º Desenha o outro lado do ângulo.

Traça os ângulos seguintes.
	
	
	

	







	







	










	
	
	

	







	







	









[bookmark: _GoBack]
ALGORITMO • Matemática • 5.º ano • Material fotocopiável • © Santillana
image1.jpeg
TagN




