FICHA DE TRABALHO 25
Referenciais cartesianos





NOME: ______________________________________N.º: ______ TURMA: _________ DATA: ____________
[image: ]
1. No jogo «Batalha Naval» são disparados «tiros» que podem atingir ou não os barcos representados na grelha. O primeiro número — do par de números — indica-nos a posição horizontal e o segundo indica-nos a vertical. Por exemplo, o quadrado negro na grelha tem as coordenadas: (6, 10). 
Tendo em atenção as coordenadas indicadas, faz a correspondência de cada alínea com as expressões «tiro no barco» ou «água», conforme as coordenadas correspondam a um ponto de um barco ou não:




a) (12, 2)	b)   (9, 8)	c)    (7, 14)	d)   (8, 11)	e)   (4, 9) 	f)   (10, 5)
[image: ]Indica as coordenadas para cada um dos pontos assinalados no gráfico cartesiano que se encontra ao lado.





[image: ]Constrói no referencial cartesiano ortogonal ao lado o gráfico correspondente às coordenadas dos pontos apresentados na tabela. 
	Ponto
	Coordenadas

	A
	(2 , 5)

	B
	(6 , 0)

	C
	(0 , 4)

	D
	(1 , 1)

	E
	(3 , 4)
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