UNIDADE 1 NUmeros naturais
¢ Atividade de recuperacao 1 Maltiplos e divisores.

NOmeros primos e compostos ...
¢ Atividade de recuperacdo 2 Decomposi¢do em fatores primos ...
¢ Atividade de recuperacdo 3 Calculodom.m.c.edom.d.C. ...

UNIDADE 2 Poténcias de expoente natural
¢ Atividade de recuperacdo 4 Poténcias

¢ Atividade de recuperagdo 5 Quadrados e cubos de um nomero ...

¢ Atividade de recuperagdo 6 Operacdes com poténcias
com a mesma base

¢ Atividade de recuperacéo 7 Operagdes com poténcias

com 0 mesmo expoente

UNIDADE 3 Figuras geométricas planas. Perimetro e drea
¢ Atividade de recuperacgdo 8 Elementos de uma circunferéncia
(raio, diGmetro, ...)

¢ Atividade de recuperacdo 9 Perimetro do circulo
e Atividade de recuperacdo 10 Area do circulo

UNIDADE 4 Relacoes e regularidades

¢ Atividade de recuperacao 11 Lei de formacdo e expressdo geradora .........
¢ Atividade de recuperacéo 12 Relacdo de proporcionalidade direta ...

¢ Atividade de recuperacao 13 Percentagens

¢ Atividade de recuperacao 14 Escalas

Atividade de recuperacdo 15 Escalas graficas

UNIDADE 5 Solidos geométricos

o Atividade de recuperacdo 16 Poliedros: faces, vértices e arestas ...

¢ Atividade de recuperacéo 17 Planificacdes

¢ Atividade de recuperacao 18 Capacidade de um sélido

¢ Atividade de recuperacgédo 19 Unidades de volume

¢ Atividade de recuperacgéo 20 Unidades de capacidade
¢ Atividade de recuperacao 21 Unidades de massa

¢ Atividade de recuperacgéo 22 Unidades de capacidade e conversdes

UNIDADE 6 NUmeros racionais
¢ Atividade de recuperacao 24 Inteiros positivos e negativos

Atividade de recuperacdo 26 Comparacdo de inteiros

¢ Atividade de recuperacédo 23 Unidades de capacidade e conversoes ...

Atividade de recuperacdo 25 Representacdo de inteiros nareta ...

Atividade de recuperacdo 27 Comparagdo de inteiros

UNIDADE # Organizagdo e tratamento de dados
¢ Atividade de recuperacdo 29 Tabelas de frequéncia

Atividade de recuperacao 28 Adicdo e subtracdo de nimeros racionais ...

¢ Atividade de recuperacao 30 Amplitude e média

¢ Atividade de recuperacao 31 Varidveis estatisticas
¢ Atividade de recuperagédo 32 Graficos circulares

UNIDADE 8 Isometrias do plano
¢ Atividade de recuperacéo 33 Reflexdo central

¢ Atividade de recuperacao 34 Rotagdo
¢ Atividade de recuperacao 35 Mediairiz e bissetriz

¢ Atividade de recuperacéo 36 Reflexdo axial
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ATIVIDADE DE RECUPERACAO 1
MUltiplos e divisores. NUmeros primos e compostos

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda

¢ Os multiplos de um nimero obtém-se multiplicando esse nimero pelos nimeros: O, 1, 2, 3, 4, ...
e Um numero a € multiplo de outro nimero b se a divisao a ~ b for exata.

e Um numero b é divisor de outro nimero a se a diviséo a + b for exata.

e Se b for divisor de a, a € multiplo de b, e se a for miltiplo de b, b é divisor de a.

e Um numero diz-se primo se apenas tem dois divisores: 1 e o préprio nimero.

e Um numero diz-se composto se tem mais de dois divisores.

o Calcula e determina os primeiros multiplos de 4.

0 4
M4:{OI4I ? 7 7 7}
e Calcula e completa com os divisores de 40.
X1
20X
X4
8 X
D4O - {]-1 2f —_— ) —— —— 7}

e Completa com os divisores ou os multiplos solicitados.

a M,=1{,24,_ ., .}
bmM ={.,8_ , ., .}
¢ Dp,=1{,2,, , 1}

d) Dy =1{1,2, : , , }
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N

o Observa os numeros abaixo e completa os conjuntos pedidos.

120 4 28342545 a) M =1
PR b M. — |
B T S S S 9 |
T e e e e O M

e Escreve todos os nimeros que cumprem as seguintes condicoes.

a) Multiplos de 6 menores do que 60.
b) Multiplos de 7 maiores do que 13 e menores do que 30.
¢) Divisores de 45 menores do que 15.

d) Divisores de 60 maiores do que 10 e menores do que 36.

o Associa as frases da coluna | as da coluna Il que contém a mesma informacao.

(A) Mdltiplos de 8 menores do que 32

(B) Multiplos de 7 maiores do que 7
e menores do que 35

(C) Divisores de 48 maiores do que 12

(D) Divisores de 64 menores do que 32

Coluna | Coluna ll

(1) {16, 24, 48}

4 {0, 8, 16, 24}

e Escreve os divisores de cada numero da tabela e se esse niimero € primo

ou composto.

NOmero

0 Pinta as regioes que tém um nidmero primo de uma
cor e as que tém um namero composto de outra cor. 58

65

27

64 /5\ 45
30 (17 |72 50
N
21 55\43/34 39
7 33
49 57
31
59V 4 20
13 19
47 61 23
14 18 <12
4 X 25383y




ATIVIDADE DE RECUPERACAO 2
Decomposicdo em fatores primos

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda

e Decompor um niimero em fatores primos é escrevé-lo como um produto em que os fatores
S30 nUmeros primos.
e Habitualmente, os fatores primos escrevem-se por ordem crescente.

o Completa os diagramas e escreve a decomposicao de cada um dos numeros
em fatores primos.

a) b) c)

X X X

~ < <

e Efetua a decomposicao em fatores primos dos seguintes nimeros.

a) 45 b) 30 c) 49 d) 360 e) 480

45 =_ 30=___ 49 =__ 360=___ 480 =

0 Faz a correspondéncia entre cada nimero (coluna 1) e a sua decomposicao
em fatores primos (coluna II).

(A) 60 (1) 22 x 3 x7
(3)126 ........... S
(c)15o ........... e
(D)252 ........... e
e = e

Q A que numeros correspondem as seguintes decomposicoes em fatores primos?

a) 22xXx3x5b5=___ d 5 x 11 =___ g) 2 X3 X7=

by 3*x7=___ e 22X 3Fxbh=___ h) 3 xXx5x11=___
c) x3=___ f) 22 x7x11=__ i) 2x3¥x5=_

Atividades de recuperacdo
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ATIVIDADE DE RECUPERACAO 3

Calculo do m.m.c. edo m.d.c.

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda

¢ 0 minimo multiplo comum (m.m.c.) de dois ou mais ndmeros é o menor multiplo comum,
diferente de zero, desses nimeros.

e 0 minimo maltiplo comum de dois niimeros é o produto dos fatores primos comuns e nao
comuns elevados ao maior expoente.

e O méaximo divisor comum (m.d.c.) de dois ou mais numeros € o maior divisor comum desses
numeros.

e O maximo divisor comum de dois nimeros é o produto dos fatores primos comuns a cada
um dos numeros elevados ao menor expoente.

0 Completa e calcula o minimo multiplo comum (m.m.c.) de cada par de nimeros.

a) MGZ{ ,} b) M12:{ ) e
MlO:{ ,---} M24:{ e
m.m.c. (6, 10) = m.m.c. (12,24) =

e Observa o exemplo e determina o minimo maltiplo comum (m.m.c.) dos seguintes
pares de nimeros.

Exemplo: m.m.c. (20, 24)
202 24 2]Divisores

1012 12 |2 |comuns
55 6|2 ] Divisores
1 3|3 |n&ocomuns
1
m.m.c. (20, 24) = 2* X 3 X 5 =120
a) m.m.c. (36, 60) b) m.m.c. (90, 150)
36 60 90 150

m.m.c. (36, 60) = m.m.c. (90, 150) =

9 Completa e calcula o maximo divisor comum (m.d.c.) de cada par de niimeros.

a) D15 = { ,} b) D18 - {
D45 — { ,} D48 — {
m.d.c. (15,45) = m.d.c. (18,48) =



ATIVIDADE DE RECUPERACAO 4

Poténcias

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda

¢ As poténcias representam produtos de fatores iguais.

e O fator que se repete chama-se base e o nliimero de vezes que se repete chama-se expoente.

Base —» 53— Expoente 5B =5X5X%X5

o Escreve em forma de poténcia.
a) b X b XbXb=
b) 2 x2x2=
) 8X8X8XB8XE=
d I1X1IX1IX1IX1IXIXI1=
e) 9 X9 =

e Escreve na forma de produto de fatores iguais.
a) 10’ =
b) 8" =
c) /°=
d 5° =

9 Relaciona cada poténcia (coluna I) com o seu desenvolvimento (coluna II).

(A 27°

(B) 27¢

© 27

(1) 27 X 27 X 27 X 27 X 27

(3) 27 X 27 X 27 X 27 X 27 X 27

e Completa a tabela.

Produto © Poténcia Base Expoente Leitura

3X3X3X3X3

IX1IX1IX1Ix1x1x1:

12 X 12 X 12
7TXT7TXTXT7TX7XT7
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ATIVIDADE DE RECUPERACAO 5
Quadrados e cubos de um ndmero

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda

¢ O quadrado de um nimero é uma poténcia com expoente 2.
Por exemplo, 2 X 2 = 22,

¢ O cubo de um niimero é uma poténcia com expoente 3.
Por exemplo, 2 X 2 X 2 = 23,

o Escreve em forma de quadrado ou de cubo e calcula o seu valor.

1.1 Quadrado. 1.2 Cubo.
a) 2xX2=2"= a) 3x3x3=3=
b) 4 X 4 = b) 5X5X5=
c) 6 X6= c) / X7 X7=
d) 8 X8 = d 9 X9 Xx9=

0 Escreve na forma de um produto de fatores iguais e calcula o seu valor.

a) 77 = e) 8 =
b) 9° = f) 22 =
¢ 3= g) 5 =
d) 6°= h) 43 =

e Lé e resolve.

a) Numa mesa ha 6 pratos. Em cada prato ha 6 sanduiches e em cada sanduiche ha
6 rodelas de salame. Quantas rodelas de salame ha no total?

b) Numa loja de passaros ha 7 gaiolas. Em cada gaiola ha 7 canarios. No total,
quantos canarios ha?




ATIVIDADE DE RECUPERACAO 6
Operacgdes com poténcias com a mesma base

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda
Sejam a e b dois nimeros racionais e m e n dois nimeros naturais, entao:

_an X am:an+m
—a -a=a "

o Completa e faz a correspondéncia entre as duas colunas.

Coluna ll

(A) 3 xX3F=3X3X3X3Xx3=3"

(€ 2¢x 22= X X X X X =2 i

e Completa os espacos nas igualdades seguintes.
a) 42X 43 =4— c) 5° X bt =5—
b) 22 x 2—— =26 d Fx3— =3°

9 Observa o exemplo na tabela e escreve como um produto de duas poténcias com
a mesma base as seguintes poténcias.

Poténcia © Produto de duas poténcias

0 Escreve na forma de uma poténcia.

a) Ei c) Eal e) 35 _
3¢ 45 3,5°
10 7% 12,3%

T D 7e = D 1230 ~

Atividades de recuperacdo
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ATIVIDADE DE RECUPERACAO 7
Operagdes com poténcias com 0 mesmo expoente

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda

Sejam a e b dois nimeros racionais e m e n dois nimeros naturais, entéo:
—a X b"=(a X b)

—a - b =(@-=b)”

_ (an)m = gnxm

o Une as expressoes que representam o mesmo nimero.

(A) 8° + 2° (1 8®
i o I & R
R o T & s
(D)415><215 ........... o

(E) 4% = 215 (5) 4%

e Indica se as expressoes da tabela sdo verdadeiras (V) ou falsas (F).

20 x 20° = 400"

9 Faz corresponder cada expressao (coluna I) a sua leitura em linguagem corrente (coluna Il):

Coluna | Coluna ll

(A) O cubo da soma do dobro de trés com o quadrado de dois. (1) 2 x (3% + 23

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

(C) O gquadrado da soma do dobro do quadrado de trés com
0 cubo de dois.

................................................................................................................................................................

(D) O quadrado da soma do quadrado de trés com o dobro de dois. : @ (2x3+4 2%




ATIVIDADE DE RECUPERACAO 8
Elementos de uma circunferéncia (raio, diametro, ...)

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda

Atividades de recuperacdo

¢ A circunferéncia é uma linha curva fechada e o circulo
€ uma figura plana limitada por uma circunferéncia.

e Os elementos da circunferéncia e do circulo sé@o: o centro, 0 raio,
o diametro, a corda e o arco.

e Angulo ao centro é todo o angulo de vértice no centro
da circunferéncia.

e A intersec@o de um angulo ao centro com o circulo denomina-se
setor circular.

e Uma reta é tangente a uma circunferéncia de centro O se passa
por um ponto T da circunferéncia e é perpendicular ao raio [OT].

e O ponto T é o Unico ponto de intersecao da reta com a circunferéncia e chama-se ponto
de tangéncia.

o Preenche cada uma das legendas com um dos seguintes termos: setor circular,
circulo, quarto de circulo e semicirculo. Utiliza todos os termos.

LI RS

0 Faz a legenda da figura seguinte.

)

ALGORITMO ¢ Matematica e 6.°ano e Material fotocopiavel ¢ © Santillana

0 Observa a figura ao lado. s
3.1 Qual das retas é tangente a uma
circunferéncia?
t

3.2 Assinala na figura o ponto de tangéncia,
comaletra T.

0
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ATIVIDADE DE RECUPERACAO 9

Perimetro do circulo

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda

O perimetro de um circulo obtém-se multiplicando a medida do diametro por m:
P=mn X douP=2rXmouP = 2nr

0 Determina o perimetro de cada circulo. Considera 3,1416 como valor aproximado de .

® © ©

6 cm 76 cm

e Na figura estao representados trés circulos (A, B e C) e os respetivos perimetros.

® ©

P =110cm P =100 cm P =90cm

Determina, com aproximacao as décimas de centimetro, o valor do didametro de cada
circulo. Considera 3,1416 como valor aproximado de .

9 Calcula o perimetro da seguinte figura. Considera 3,1416 como valor aproximado de .

9cm

9 cm

o A Maria deu 15 voltas completas a uma pista desportiva circular de diametro igual
a 16 metros. Determina a distancia percorrida pela Maria. Considera 3,1416 como
valor aproximado de .



ATIVIDADE DE RECUPERACAO 10

Area do circulo

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda

A area do circulo é o produto do nimero © pelo seu raio ao quadrado.

Area do circulo = & X r?

o Traca um raio desta circunferéncia e completa. Considera 3,14 como valor
aproximado de .

a) r= cm

b) Area = cm?

e Desenha, com um compasso, uma circunferéncia de 2 cm de raio e calcula a sua area.
Considera 3,14 como valor aproximado de .

a) r= cm

b) Area = cm?

9 Lé e calcula a area dos seguintes circulos. Considera 3,1416 como valor aproximado de .

a) Um circulo com 6 cm de didmetro. b) Um circulo com 4 cm de raio.

Atividades de recuperacdo
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ATIVIDADE DE RECUPERACAO 11
Lei de formacdo e expressao geradora

N.%: TURMA: DATA:

Recorda

¢ Uma sequéncia é uma lista de nimeros ou objetos que possui uma determinada regularidade.

Os elementos que constituem uma sequéncia chamam-se termos da sequéncia. A cada termo
corresponde uma ordem (ou nimero de ordem) que indica a posi¢ao em que se encontra
o termo.

¢ A lei de formacao de uma sequéncia € uma regra que permite conhecer cada termo

da sequéncia a partir da sua ordem ou dos termos anteriores.

e Uma expressao geradora de uma sequéncia numérica relaciona o nimero de ordem de cada

termo com o valor desse termo.

o Analisa as seguintes sequéncias e completa os espacos.

r—%lO—} r%lo—} (—%10—; (—%10—; (—%10—} (-+10—}
leo ] JC JC )

) r—%100—} r—XlO—} r—%lOO—; r—XlO—; r—%lOO—} (—Xlo—}
w0 J( JC JC  JC JCJC )

Completa as seguintes sequéncias e escreve a respetiva lei de formacao.

a) 0,3; : 02,1 :3,3:39 — Lei de formacao:
b) 5,25; : 4,75; 4,50; 0 4 — Lei de formacao:
c) 13,12 ; 13,88; 14,26 ; ; ; — Lei de formacao:

Escreve os sete primeiros termos de cada uma das sucessoes, cuja lei de formacao
é dada.

a) Lei de formagao: subtrair 4 ao termo b) Lei de formacdo: multiplicar o termo
anterior e multiplicar o resultado por 2. anterior por 10 e subtrair 5.
L T S 35

Associa cada sequéncia numérica (coluna |) a respetiva expressao geradora (coluna II).

(A) 1,8,27,64,125, ... (1) 2n+3

(B)58111417 ........... ]
R Eratnrnr o IR ¢ ey
PR e e I .




ATIVIDADE DE RECUPERACAO 12
Relacdo de proporcionalidade direta

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda

Os passos para resolver um problema de proporcionalidade szo:
e | er atentamente o problema.

e Construir uma tabela de proporcionalidade adequada.

e Completar a tabela, efetuando as operagdes necessarias.

e Comprovar que as grandezas da tabela sao proporcionais.

o Completa as seguintes tabelas de proporcionalidade.

? SEEEEE) © sEE)E)0)
( L)) [ JC s

e Completa cada tabela e resolve.

a) O Daniel pagou 16 € por uma 4
NUmero de :

camisola. Quanto pagara por ) i1 2 3 4 5 6
. . camisolas : : : : :
seis camisolas? Bl J— o e s e A

Preco/€ 16 : : : :

b) O aluguer de uma bicicleta ; : : : : :
custa 3 € por cada hora. Quanto Horas : 1 i 2 i3 :i4:i5:6
custaré alugar uma bicicleta por i J— - - - - -
um periodo de oito horas? Preco/€ -

c) O Alvaro tem 15 € e pretende
convidar os seus amigos para : : : : : :
irem ao cinema. Cada bilhete ki J— - - - - -

custa 3 €. Quantos amigos

podera convidar?

Atividades de recuperacdo
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NOME:

ATIVIDADE DE RECUPERACAO 13

Percentagens

TURMA:

DATA:

Recorda

Os passos para resolver um problema de proporcionalidade sao:
Ler atentamente o problema.

Pensar nas operacdes que terao de se fazer.
Efetuar as operacdes.

Comprovar que o resultado obtido satisfaz todas as condi¢des do problema.

o Lé e resolve.

a)

b)

c)

d)

Numa quinta, 23 em cada 100
animais sao galinhas, e os restantes
sao coelhos. Que percentagem

de coelhos ha na quinta?

Numa biblioteca ha, no total,

100 livros: 25 % sao de historia,

38 % sao de literatura e os restantes
sdo de ciéncias. Quantos livros

de cada tema ha na biblioteca?

A Alexandra comprou um automovel
por 8200 €. Pagou-o0 em trés
prestacdes. Primeiro pagou 60 %
do valor do automovel, depois 25 %
e por ultimo pagou o restante.

Qual foi o valor pago pela Alexandra
na ultima prestacéo?

Para se comprar um frigorifico

¢ preciso pagar 23 % de IVA.

A Helena pretende comprar um
frigorifico que custa 750 € sem IVA.
Quanto tera ela de pagar pelo
frigorifico?




ATIVIDADE DE RECUPERACAO 14

NOME:

Escalas

N.%: TURMA: DATA:

Recorda

A escala de uma planta ou de um mapa indica a relagao que ha entre as medidas da planta
ou do mapa e as medidas reais.

Por exemplo, se a escala de uma planta é 1 : 100, isto significa que 1 cm na planta representa
100 cm no terreno real.

o Relaciona cada escala (coluna I) com o seu significado. Depois, escreve as frases
completas (coluna II).

(A) 1:80
(B) 1:200

(R)

Coluna Il

(1) Um centimetro da planta equivale a 200 cm da realidade.

...........................................................................................

(2) Um centimetro da planta equivale a 80 cm da realidade.

(B)

e Observa a planta e determina, em metros, as seguintes medidas reais.

Quarto 3

a

de banho

RN

Casa Quarto 2 Quarto 1

N

Cozinha

Sala

N

1

150

Exemplo: Comprimento e largura da sala:
5cm X 150 = 750cm = 75 m; 3,5cm X 150 = 525cm = 5,25 m

a) Comprimento e largura da casa

de banho.

¢) Comprimento e largura da cozinha.

d) Comprimento e largura do quarto 2.

b) Comprimento e largura do quarto 1.

Atividades de recuperacdo
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ATIVIDADE DE RECUPERACAO 15

Escalas grdficas

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda

e Por vezes, utiliza-se um esquema para indicar a escala de determinada representacdo, como
€ 0 caso da escala grafica seguinte.

0 10 20 km
et

¢ No esquema da figura, a disténcia entre O e 10 é igual a 1 cm, o que indica que 1 cm
num mapa que tenha esta escala corresponde a 10 km na realidade, ou seja, a escala
(numérica) ¢ 1 : 1000 000.

0 Explica o que significa cada uma das seguintes escalas.

a) 0 5 10 1|5 km

b) 0 05 1 1,5 km

e Observa o mapa da figura.

Escala
0 185 370 555
t — |
km

Calcula as distancias reais seguintes.

a) De Corunha a Madrid.

b) De Murcia a Huelva.

c¢) De Salamanca a Huelva.

c) De Corunha a Bilbao.




ATIVIDADE DE RECUPERACAO 16
Poliedros: faces, vértices e arestas

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda

Os poliedros sao so6lidos geométricos cujas faces sao planas.

()t
Vértice _

o Identifica, de entre os sdlidos abaixo, os poliedros.

® © ®

e Preenche as legendas com a identificacdo de cada um dos sélidos.

. ©— © @
J [J [J [‘J [J

e Identifica um poliedro correspondente a cada caso.

®

a) Tem 6 faces que s&do quadrados.

b) As suas b faces laterais sdo triangulos.

c) Tem 18 arestas e 2 bases.

d) Tem 6 faces e 6 vértices.

0 Escreve o nome do elemento realcado em cada solido.

® ©
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ATIVIDADE DE RECUPERACAO 17

Planificacoes

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda

Uma planificacdo de um sélido geométrico é uma figura plana que, por dobragem e colagem,
permite obter 0 modelo do sélido pretendido.

—— Base

] Face | Faces
lateral | do prisma

e Base

Prisma pentagonal

o Faz corresponder a cada sélido a respetiva planificacao.

®_|||@_ ® @ ®

e Observa os poliedros e completa os quadros.

a) !
i Nome do poliedro
.......... p o“gono . dOb Ose ........................................................
Nume rOde : ches lmemls ..................................................
1 I I Numemdevemces .......................................................
........ Numerodeqresqu
b)

Nome do poliedro

NOmero de arestas




ATIVIDADE DE RECUPERACAO 18

Capacidade de um sélido

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda
A capacidade de um recipiente equivale a quantidade de liquido que nele cabe.

e A capacidade de um cubo de 1 dm de aresta é 1 litro (1 L).
e A capacidade de um cubo de 1 m de aresta é 1 quilolitro (1 kL).

o Relaciona e escreve de forma completa as frases que construires.

(A) A capacidade de um cubo de 1 dm de aresta é...

(B) A capacidade de um cubode 1 mdearestaé... (2) ... 1litro

(R)

(B)

e Indica o volume e a capacidade de cada sdlido apresentado, sabendo que a aresta
de cada cubo que os forma mede 1 dm.

a)

e \Volume: . @

e Capacidade: ____litros.
b)

e Volume: . @

e Capacidade: —litros.
c)

e \olume: . @

e Capacidade: _litros.

Atividades de recuperacdo

ALGORITMO ¢ Matematica e 6.°ano e Material fotocopiavel ¢ © Santillana

-
0



Atividades de recuperacdo

ALGORITMO e Matematica e 6.°ano e Material fotocopiavel ¢ © Santillana

N
o

ATIVIDADE DE RECUPERACAO 19

Unidades de volume

NOME:

N.%: TURMA: DATA:

Recorda

e O metro ctbico (M), o decimetro ctibico (dm?®) e o centimetro cubico (cm?®) sio unidades
de volume.

1 m® = 1000 dm?® 1 dm® = 1000 cm?®

¢ O volume de um paralelepipedo é igual ao produto do seu comprimento pela sua largura
e pela sua altura.

o Completa.

Um cubo de 1 cm de aresta tem um volume de

a)

b) Um cubo de 1 dm de aresta tem um volume de

c)

Um cubo de 1 m de aresta tem um volume de

e Expressa na unidade indicada.

a)
b)
c)
d)
e)
f)
g)
h)

1md= dm?3 i) 2m’ = cm?®
3m? = dm®* ) 6m’= cm?
15md = dm? k) 84m° = cm?®
75md = dm? D 122m3= cm?®
1000 dm® = m?3 m) 4300 cm® = dm?3
12000 dm?® = m?3 n) 625cm? = dm?
970 dm? = m?3 o) 27 100cm® = dm?
15dm® = m?3 p) 76 cm® = dm?®

9 Calcula o volume do paralelepipedo da figura.

12 cm
e \olume = Comprimento X Largura X Altura

e \olume: X X = cm




ATIVIDADE DE RECUPERACAO 20

Unidades de capacidade

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda
As unidades de capacidade szo o quilolitro, o hectolitro, o decalitro, o litro, o decilitro,
o centilitro e o mililitro.

Para passar de uma unidade para outra menor, multiplica-se.

(_xmwr_xlo—}rxlo—}rxlo—}rxlo—}rxw—;

(e Jn JCe JO b J{ e J o J{ m ]
il £ ntives { inivon s Sntven Sntveuk intives

3

Para passar de uma unidade para outra maior, divide-se.

o Escreve qual é a operacao que é necessario fazer para passar de uma unidade para
outra.

a) De dal a mL — Multiplicar por

b) DehLakL —

c) DedaLacL —

d) DekLadL —

0 Expressa na unidade indicada.

a) 40,3daL =40,3 x 100 = ____dL d) 45hL = daL
b) 23,4dL = mL e) /6dL = hL
c) 92clL = L f) 1300cL = kL

9 Expressa a capacidade de cada recipiente na unidade indicada.

2231 a) Deposito: 13,5daL x = |
b) Garrafa: dL
= c) Balde: hL
13,5 dal_ 1,5L 25 clL d) Chéavena: L

e Lé e resolve.

Um camiao-cisterna transporta 1,5 kL
de gasolina e vai distribui-la em partes
iguais por trés bombas de gasolina.
Quantos litros de gasolina deixara em

cada uma?
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ATIVIDADE DE RECUPERACAO 21

Unidades de massa

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda
O quilograma, o hectograma, o decagrama, o grama, o decigrama, o centigrama e o miligrama
sé@o unidades de massa.

Para passar de uma unidade para outra menor, multiplica-se.

(—Xlo_}f—xm_}f—XIO_}f—Xlo_lf—Xlo_}f—Xlo_}
e [ ne (e J( e J[ & J[ e J[ me |
C o T LI e T T 0 T 0

<
<

Para passar de uma unidade para outra maior, divide-se.

Uma tonelada (1 t) corresponde a 1000 kg.

o Expressa na unidade indicada.

a) 0,05kg = dg
b) 25000 cg = dag
¢ 3,75hg = dag
d) 1,5dag = kg
e) 56,3dag = dg
f) 7800dg = g
g) 7l4g = cg
h) 98,6 mg = dg
i) 276dg = mg
) 9550g = hg

e Expressa em quilogramas a carga de cada camiao.

6.°ano e Material fotocopidavel

ALGORITMO e Matematica e
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ATIVIDADE DE RECUPERACAO 22
Unidades de capacidade e conversdes

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda

Os multiplos do litro sdo o decalitro, o hectolitro e o quilolitro.

ldaL=10L l1hL=100L 1 kL = 1000 L

o Que operacao tens de realizar para passar de hectolitros a litros? E de quilolitros
a decalitros? Explica a tua resposta.

e Expressa em litros.

a) 4daL =4 X 10 = L g) 55hL = L
b) 13 daL = L h) 0,37 hL = L
c) 43daL = L i) 8kL = L
d) 0,6daL = L j) 63 kL= L
e) 3hL = L k) 2,7 kL = L
f) 15hL = L ) O15kL = L
e Que operacao tens de realizar para passar de litros a hectolitros? E de decalitros
a quilolitros? Explica a tua resposta.
0 Completa.
a) /5L = daL g) 1405L = hL
b) 256 L = daL h) 1000 L = hL
c) b46L = daL i) 6000L = kL
d 08L= daL ) 9B5L= kL
e) 20L = hL k) 3950 L = kL
f) 827L = hL ) 102L = kL
9 Expressa em litros.
a) 1L+50hL = L
b) 25dal + 134 L = L
c) 3kL+2hL+54L = L
d) 32kL + 107 hL + 2,1 daL = L
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ATIVIDADE DE RECUPERACAO 23
Unidades de capacidade e conversdes

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda

Os submuiltiplos do litro sdo o decilitro, o centilitro e o mililitro.

1L=10dL 1L=100cL 1L = 1000 mL

o Classifica cada afirmacdo como verdadeira ou falsa.
a) Para passar de L para dL tem de se multiplicar por 10.
b) Para passar de L para cL tem de se multiplicar por 100.
¢) Para passar de mL para L tem de se dividir por 10.

d) Para passar de cL para L tem de se multiplicar por 100.

e Completa.
a) 4L=4x10=_____ dL f) 467L = cL
b) 71L = dL g) 3549L = cL
c) 89L= dL h) 451 = mL
d 346L = cL i) 283L= mL
e 17L= cL ) 026L = mL

9 Completa.
a) 20dL = L g) 3,36clL = L
b) 3,47 dL = L h) 61cL = L
c) 59dL = L i) 5300 mL = L
d) 06dL= L j) 6457 mL = L
e) 800cL = L k) 786 mL = L
f) 132cL = L ) 062mL= L

o Expressa a capacidade de cada recipiente em litros.

[ s8cL | ] [ 120t ] [ se0dLe7scL |




ATIVIDADE DE RECUPERACAO 24

Inteiros positivos e negativos

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda

Os numeros inteiros podem ser positivos, negativos ou zero.

Em extensdo: ..., —5, —4, —3, —2, —1, 0, +1, +2, +3, +4, +5...

0 Observa estes termémetros e escreve a temperatura que cada um deles indica.

@—_ Ll L)~

—-10 =9 -8 =7 —6 — 74*3*2*1 O +1+2+3+4+5+6+7+8+9+10

© e )~ |

10 ~9 —8 7 —6 —5 —4 —3 —2 —1 0 +1 +2 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +10

© NS e

-10-9 -8 7 —6-5-4-3-2-1 0 +1+2+3+4+5+6+7+8+9+10

1.1 Circunda o termémetro que indica uma temperatura negativa.

e Observa o esquema do elevador de um centro comercial e escreve a que piso chegas
em cada caso.

+ |3
o | 8§

_|_
N

a) Estas no piso +1 e sobes 2 pisos.

w

b) Estas no piso +4 e desces 6 pisos.

¢) Estas no piso —2 e desces um piso.

d) Estas no piso O e sobes 4 pisos.

e) Estas no piso +2 e desces 2 pisos.

w N — — N

0 Lé e escreve os nimeros que se indicam.

a) Trés numeros maiores do que —2.

b) Trés nimeros maiores do que —1.

¢) Trés nimeros compreendidos entre +3 e —3.
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ATIVIDADE DE RECUPERACAO 25
Representacdo de inteiros na reta

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda

Na reta numérica, os nimeros inteiros negativos representam-se a esquerda de O e 0s nimeros
inteiros positivos, a direita de O.

0 Completa a reta numérica com os nimeros que faltam.

0 +5 +10

9 Representa os seguintes numeros na reta inteira.

>—1) (o=17) (>=) [(e>-3) (F=+2)

'

=

0 Em cada caso, escreve o nimero anterior e o posterior.

a)
b)
c)
d)
e)
)
g)
h)



ATIVIDADE DE RECUPERACAO 26

Comparacdo de inteiros

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Atividades de recuperacdo

Recorda

De dois niimeros inteiros, 0 maior é o que esta mais a direita na reta numérica.

o Assinala os niameros na reta numérica.

a) 2e+1
| | | | | | | | | 1 | | | | | | | | |
I I I I I I I I I 1 I I I I I I I I |
0
b) —7e0
| | | | | | | | | 1 | | | | | | | | |
| | | | | | | | | || | | | | | | | | |
0
c) —6e—2
| | | | | | | | | 1 | | | | | | | | |
| | | | | | | | | || | | | | | | | | |
0

e Usa o sinal > ou < de modo a criares relacdes verdadeiras.

a) +4[ | -2 e 6| | -3 :
b) —5[ ] -9 f) -9 | +1 2
o +6| | +8 g 3| ]-8 3
d —4[ ] +3 h —7[ ]o g
9 Em cada um dos seguintes quadros, circunda a vermelho o maior niimero e a azul 3
0 menor niimero. :
®
+4 —1 -5 0 -3 —2 £

2

+3 —6 0 -8 +1 —5 =

3

o]

N
R
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ATIVIDADE DE RECUPERACAO 27

Comparacdo de inteiros

NOME: N.°: TURMA: DATA:
Recorda
¢ Os nimeros negativos associam-se a expressdes do tipo: «baixar», «descer», «abaixo
de zero», ...
e Os nameros positivos associam-se a expressdes do tipo: «por cima de...», «aumentar»,
«subir», ...

o Observa o esquema do elevador representado na figura e resolve os seguintes
problemas.

a) A Laura estacionou no terceiro piso da cave
e subiu ao quarto piso. Quantos pisos subiu?

11—

Resposta:

b) O Marco trabalha no sexto piso e estaciona
0 seu automavel 8 pisos mais abaixo. Em que
piso estaciona?

Resposta:

c) A Barbara esta no terceiro piso, desce 4 pisos
para ir ao armazém e, em seguida, sobe 6 pisos
para entregar uma carpete. Em que piso entrega
a carpete?

Resposta:

e Lé e resolve os seguintes problemas.

a) O congelador de um frigorifico

estava a uma temperatura de —4 °C

e depois subiu b5 graus. A que

temperatura esta agora?

Resposta:
b) Esta manha o termémetro marcava
22 °C e agora marca 13 °C. Quantos
graus desceu a temperatura?
Resposta:



ATIVIDADE DE RECUPERACAO 28
Adicdo e subtracdo de nOmeros racionais

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda

¢ A soma de dois nimeros racionais com o mesmo sinal é igual ao nimero racional
com o0 mesmo sinal e de valor absoluto igual a soma dos valores absolutos das parcelas.

¢ A soma de dois niimeros racionais com sinais contrarios, ndo simétricos, é igual ao nimero
racional com o sinal da parcela com maior valor absoluto e de valor absoluto igual
a diferencga entre o maior e 0 menor dos valores absolutos das parcelas.

¢ A soma de dois nimeros racionais simétricos é igual a zero.

o Calcula.

a) (+5) + (+10) = d) (—7) + (+11) =
b) (—4) + (+4) = e) (+7) + (=2) =
c) (=5 + (-10) = f) (=8 + (+6) =

e Transforma as diferencas em somas e calcula.
a) (+10) — (+5) = (+10) + (=5) = ...
b) (+8) — (—12) =
c) (=18) — (+10) =
d) (=15 — (/) =
e) (1) — (=1 =
f) (=15 — (—10) =

0 Calcula.
a /—5=
b) 11 —4+5=
c) 9—7=
d 3+8=
e -1+8+9=
f) -10+3+7=

0 Calcula.
a 5—7+19-20+4—-3—-10=
b) -8 +9—11) =
c) 9—-11+13+2—-4—-5+9=
d —(20+17)—-16+7—-15+3=
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ATIVIDADE DE RECUPERACAO 29

Tabelas de frequéncia

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda

¢ A frequéncia absoluta de um dado é o nimero de vezes que o dado aparece.
¢ A frequéncia relativa de um dado é o quociente entre o niimero de vezes que aparece o dado
e 0 numero total de dados.

o Completa a tabela de frequéncias
com os dados fornecidos.

Idade dos jogadores de uma equipa defutebol§ 17 18 19 :

Frequéncia absoluta

Frequéncia relativa — Total: -

—> Total:

e Observa quais sao os pratos preferidos de 12 alunos e completa a tabela
de frequéncias.

piza bitoque bitoque bitoque
bitoque piza bitoque piza
cozido bitoque piza cozido
Prato
Frequéncmobsowfo ..... ............................ ............................ ........................... -
...... |: requéncmremwo B

9 Observa quais sao os desportos preferidos de um grupo de amigos e constréi a tabela
de frequéncias.

futebol futebol basquetebol ténis basquetebol
basquetebol basquetebol ténis basquetebol futebol
—> Total:
' —> Total:




ATIVIDADE DE RECUPERACAO 30

Amplitude e média

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda

A amplitude ajuda-nos a compreender a proximidade dos dados em relacdo a média.
Calcula-se subtraindo o menor dos dados ao maior dos dados.

o Em cada caso, determina a média e a amplitude.

o Oum

®

543 €

a) ¢ Preco médio dos eletrodomésticos:

e Amplitude: — =

b) e Comprimento médio das lagartas:

e Amplitude:

[ Familia Martins J

1 ano 8 anos 18 anos 74 anos 49 anos

c) e Média de idades da familia Martins:

Atividades de recuperacdo
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ATIVIDADE DE RECUPERACAO 31

Varidveis estatisticas

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda

e A Estatistica recolhe e trata dados para, através deles, obter informacdes.
e As variaveis estatisticas podem ser:

— quantitativas, se tém valores numéricos;

— qualitativas, se tém valores de outro tipo.

o Relaciona os dados obtidos em quatro inquéritos com a variavel estatistica

correspondente.
[ Dados obtidos ] [ Variaveis estatisticas ]
Ténis, futebol, natacao Precos de vaérias t-shirts
2 kg, 3 kg, 3,5 kg Animal de estimacéo preferido
Céo, gato, peixe, canario Desporto preferido
45 € 30€,28€, 26 € Peso ao nascer

1.1 Agora, sublinha a vermelho as variaveis quantitativas.

e Classifica cada uma das seguintes variaveis como quantitativa ou qualitativa.

a) Numero de irmaos.

b) Local de nascimento.

¢) Numero de calgado.

d) Marcas de automoveis.

e) Cor dos olhos.

f) Idade.

g) Notas dos alunos a Matematica.

9 Qual ¢ a diferenca entre uma variavel quantitativa e uma variavel qualitativa?
Justifica.




ATIVIDADE DE RECUPERACAO 32

Graficos circulares

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda

e Um grafico circular é uma representacao grafica, num circulo, das frequéncias de cada
categoria/classe de dados. Cada setor esta associado a uma categoria/classe.

e Num gréfico circular, a area total do circulo corresponde a totalidade dos dados em estudo.

e A amplitude do setor circular correspondente a cada categoria/classe é proporcional a sua
frequéncia.

o Na tabela constam os dados relativos ao desporto favorito de um conjunto
de 40 alunos de uma escola.

Desporto Futebol Andebol Ténis gBosquetebolg Atletismo

N.° de alunos 8 10 6 12 4

O grafico circular ao lado contém Desporto favorito
os dados da tabela. Faz a legenda
relativa a cada setor circular.

Q Uma associacao empresarial tem 50 associados Resultados da votacio
com direito a voto. O grafico circular da figura contém Faltaram
. ~ . 4%
os dados relativos a uma votagdo numa das reunioes. ° Votaram

em branco
0,
Completa com o nimero de associados que: 16%
a) votaram a favor; c¢) faltaram; Votaram Votaram
a favor contra
b) votaram contra; d) votaram em branco. 52% 28%
e Um grupo de estudantes realizou um estudo Grupo sanguineo
a 720 pessoas acerca do grupo sanguineo. Grupo O
. . 15 %
Determina o nimero de pessoas correspondente Grupo AB
0,
a cada grupo sanguineo. 30%
Grupo A
30%
Grupo B
25%
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ATIVIDADE DE RECUPERACAO 33

Reflexdo central

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda
¢ Dados dois pontos O e P, o ponto P’ é a imagem do ponto P pela reflexdo central de centro

no ponto O, quando O for o ponto médio do segmento de reta [PP'].
e O ponto O é a imagem de si préprio pela reflexao central de centro O.

o Constréi a imagem de cada um dos poligonos pela reflexao central de centro O.

a)
A E
D 0
B c
b
) A, E
F
0
C
B D

e O poligono [A’B’C’D’E’] é a imagem geométrica do poligono [ABCDE] pela reflexao
central de centro O. Assinala, na figura, o ponto O.

E




ATIVIDADE DE RECUPERACAO 34

Rotacao
NOME: N TURMA: DATA:
Recorda
Rotagéo de 90° Rotagao de 180° Rotagao de 270° Rotagao de 360°

-

Angulo reto

N

Angulo raso

Angulo giro

o Averigua qual é a bola que o gato vé em cada rotacao e estabelece a correspondéncia

correta.

&

(A) Roda 90° no sentido horario.

@ (@) | QR o0 osemdoorato, .

(F) Roda 360° no sentido anti-horario.

Coluna Il

.....................
.....................

.....................

e Em cada um dos casos, desenha a alavanca apés a rotacao.

Roda 90° no

sentido horari

Roda 180° no
sentido horari

Roda 270° n
sentido hora

Roda 360° n
sentido anti-h
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ATIVIDADE DE RECUPERACAO 35

Mediatriz e bissetriz

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda

A bissetriz de um angulo é a semirreta que passa pelo seu vértice e divide o angulo em dois
angulos congruentes.

o Completa com «mediatriz» ou «bissetriz» de modo a tornar as correspondéncias
verdadeiras.

®

e Com um transferidor, mede a amplitude de cada angulo, marca metade da referida
amplitude e traca a bissetriz do angulo.

®

A B

0 Desenha cada um dos angulos seguintes e traca a sua bissetriz utilizando uma régua
€ um compasso.

a) A=70° b) B = 140° ¢ C = 190°




ATIVIDADE DE RECUPERACAO 36

Reflexdo axial

NOME: N.%: TURMA: DATA:

Recorda

¢ Toda a reflexao axial preserva distancias entre pontos, logo, € uma isometria.
e Toda a reflexao axial preserva as amplitudes dos angulos.

o Desenha a imagem de cada figura, pela reflexao axial, segundo o eixo r, assinalada

em cada alinea.

a) 4 E | b)
F
B
D
C
e Na imagem estao representadas ® r

as retas perpendiculares re s

e as figuras A, B, C e D que

se podem obter umas das outras
por reflexdes segundo os eixos

assinalados.

Completa a tabela.

Eixo de reflexdo | Transformado pela reflexdo
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SOLUCOES DAS ATIVIDADES DE RECUPERACAO

Unidade 1 NUmeros naturais

ATIVIDADE DE RECUPERAGAO 1

©0

Dy =11, 2, 4, 5, 10, 20, 40}

a) M,=1{2,4,6,8, 10,12, ...}
b) Mg = {0, 8, 16, 24, 32, 40, ...}
c) D,=11,23,4,6,12}

d) Dy =11, 2, 4,5, 10, 20}

a) M, =1{2,4,8,10, 12, 14, 24, 26, 28, 30, 34, 36, 40, 60}
b) M; = {9, 12, 18, 24, 27, 30, 36, 45, 60, 75}

c) M; = {14, 28, 35, 49}

d) Mis = {15, 30, 45, 60, 75}

a) 0,6, 12, 18, 24, 30, 36, 42, 48, 54
b) 14, 21, 28

¢ 1,35

d) 12, 15, 20, 30

A—4,B—2,C—1,D—3.

NOmero

{1; 2; 4} {1, 7} {1; 2; 5; 10}

O nOmero é Primo Composto Primo Composto

L 1,17)

Primo




ATIVIDADE DE RECUPERACAO 2

0 a) Por exemplo:

45 =32 x5

d) 360
180

90

45

15

N

o w wnN N

1

360 =23 X 32 x5

©0

a) 2° X 3x5=120
b) 3> X 7 =63
c) 2* x 3=148

A—3B—50C—4,D—

b) Por exemplo: ¢) Por exemplo:

30
@« [1]
ORNC
b) 30 |2 c) 497
153 77
5|5 1
1
49 =7°
30=2X3 X5
e) 480 |2
240 | 2
120 |2
60 |2
302
153
5/5
1

480 =25 x 3 x5
1. E—2.

d) 5% X 11 = 275
e) 22 x 32 x 5=180
f) 22 x 7 x 11 = 308

g 2 X3xX7°=120
h) 3 X 5 x 11 =294
i) 2° X 32 X 5 = 1080

Atividades de recuperacdo
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Atividades de recuperacdo

ATIVIDADE DE RECUPERACAO 3

Oa)

b)

Ms = {0, 6, 12, 18, 24, 30, 36, 42, ...}
My, = {0, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, ...}
m.m.c. (6, 10) = 30

M, = {0, 12, 24, 36, 48, 60, ...}

Mo, = {0, 24, 48,72, ...}

m.m.c. (12, 24) = 24

ALGORITMO e Matematica e 6.°ano e Material fotocopiavel ¢ © Santillana

IS
o

362 60| 2 b) 90|2 1502
182 302 453 753
9|3 153 153 25| 5
33 515 5|5 55
1 1 1 1

m.m.c. (36, 60) = 22 X 32 X 5 = 180 m.m.c. (90, 150) = 2 X 3% X 52 = 450

Dis = {1, 3, 5, 15}

Dys = {1, 3, 5, 15, 45}

m.d.c. (15, 45) = 15

b) Dis=1123,6,9, 18}

Dy =11,2,3,4,6,8, 12, 16, 24, 48}
m.d.c. (18, 48) = 6

ea)

Unidade 2 Poténcias de expoente natural
ATIVIDADE DE RECUPERAGAO 4

d1X1Xx1x1x1x1x1=1
e) 9 x 9 =9

Q@ »5x5x5x5="5°
b) 2 X 2 x 2 =2
) 8X8X8X8XB8=8

@ 2 10-10x10x10x10x 10 x 10 x 10
b) 88 =8x8x8x8
) 7°=7XT7X7X7X7X7
d) 5°=5X5X5X5X5xXx5x5x5Xx5

A—3.B—2,C—1.

©0

Produto Poténcia Base Expoente Leitura
........... 3><3><3><3><33535Tre5aqu|nta
1><1><1><1><1><1><1 ............. 17 ............... 17Umasenma ............
................. 12><12><12123123Dozeaocubo
....... 7><7><7><7><7><77676Seteasexta




ATIVIDADE DE RECUPERACAO 5

o 1.1 Quadrado:
a)2x2=22=4
b) 4 X 4=4>=16
) 6 X6=6°=36
d) 8 X 8=28 =064
1.2 Cubo:
a) 3X3x3=3=27
b) 5 X5 Xx5=5%=125
) 7 X7x7=7=343
d) 9 X9 x9=9 =729

O 27=-7x7=4
b) 33=3Xx3x3=27
c) 8 =8x8x8=512
d 5?=5x5=25

e =9 x9=281
f6=6 X6 x6=216
g) 22=2X2x2=8
h) 4° =4 X4 X 4=64

e a) 6 X 6 X 6 =6°=216. H4, nototal, 216 rodelas de salame.
a) 7 X 7 =7%>=49. H4, no total, 49 canérios.

ATIVIDADE DE RECUPERACAO 6

Q@ » 38-1c—2
[ 2 IS W e

b) 23 x 23 = 2°

c) 52 x 5% =5°
d) 3 x3=3°

e Poténcia Produto de duas poténcias
5 5 x 53
212 Por exemplo: 21° x 22
458 ' Por exemplo: 4,5° X 4,58
2y ' 2\ (2)“
(3> Porexemplo.<3) X 3
15% Por exemplo: 15% x 15%
36 721
e a)?*32 d)%:75
10 3,5°
b = 10* e) —— =3,5°
) 10%2 ) 3,5° ’
4° 12,3%
C) — = 42 f ‘ =1273°
' ) 1237

Atividades de recuperacdo

ALGORITMO ¢ Matematica e 6.°ano e Material fotocopiavel ¢ © Santillana

H
-



Atividades de recuperacdo

e © Santillana

e 6.°ano ¢ Material fotocopiavel

ALGORITMO e Matematica

IS
N

ATIVIDADE DE RECUPERACAO 7

@ »—48-3c—50—1,E—2

2 v F
——————— o
................ S T PR SR o
e e
............ e
............ e
........ T S S S

20 x 20° = 400"° X

© ~—48—1c—3D—2

Unidade 3 Figuras geométricas planas. Perimetro e drea
ATIVIDADE DE RECUPERAGAO 8

o A. Circulo; B. Semicirculo; C. Quarto de circulo; D. Setor circular.

Setor circular

9 3.1 Aretat

ATIVIDADE DE RECUPERACAO 9

© -~ 1388496cm
B. 37,6992 cm
C. 238,761 cm
D. 157,08 cm



(2]

O
(4]

A. 350cm
B. 31,8 cm
C. 286 cm

P=94+9+ 9+ 3+ 31416 X 6 = 48,8496 cm

753,984 m

ATIVIDADE DE RECUPERACAO 10

(1]
(2]
(3]

a) r=25cm
b) Area = 19,625 cm?

a) r=2cm

b) Area = 12,56 cm?

a) 28,2744 cm?
b) 50,2656 cm?

Unidade 4 Relac¢des e regularidades

ATIVIDADE DE RECUPERACAO 11

a) r—+1o—}r_+1o—}(-+1o—}r-+1o—¢r-+1o—}r-+1o—}

[ 1300 ] (10 J[ 1 J[ 13 ][ 013 ][ o013 [ 00013 |

b) r-+1oo—} r—XIO_} (—%100_} r-x1o—l r-+1oo—} r-x1o—}

LfﬂfE_J (8150 |[ &5 J[ 815 J[ 815 [ 0815 |[ 815 |

a) 0,3;09; 1,5, 21,27, 3,3; 39
Lei de formacéao: adicionar 0,6 ao termo anterior.

b) 5,25; 5; 4,75; 4,50; 4,25; 4; 3,75
Lei de formacao: subtrair 0,25 ao termo anterior.

c) 13,12; 13,50; 13,88; 14,26; 14,64; 15,02; 15,40
Lei de formacéao: adicionar 0,38 ao termo anterior.

a) Lei de formacédo: subtrair 4 ao termo anterior e multiplicar o resultado por 2.

14; 20; 32; 56; 104; 200; 392
b) Lei de formag&o: multiplicar o termo anterior por 10 e subtrair 5.

35; 20; 55; 170; 515; 1550; 4655

A—4B—3C—1D—2

Atividades de recuperacdo

ALGORITMO ¢ Matematica e 6.°ano e Material fotocopiavel ¢ © Santillana

H
w



Atividades de recuperacdo

ALGORITMO e Matematica e 6.°ano e Material fotocopiavel ¢ © Santillana

IS
»H

ATIVIDADE DE RECUPERACAO 12

J(2)C(a)e]e]) @ ={2](a (e J(2 )(20](22]
[3][6][9][12][15J[18] [12J[24][36][48J[60J[72]
D o7 ])(m3)(=20)(2e](30) @ {3 ])(e](o](a2)(15)(0e]
12 ]( 14 (26 ](40( 52 ][ 60 | [15][30][45][60][75][90]

0 Alvaro podera convidar cinco amigos.

ATIVIDADE DE RECUPERACAO 13

a) 100 — 23 = 77; 77 % dos animais da quinta sdo coelhos.

b) 25 % de 100 é igual a 25; 38 % de 100 é igual a 38 e 100 — (25 + 38) = 37.
Na biblioteca ha 38 livros de literatura, 25 de histéria e 37 de ciéncias.

c) 60 % de 8200 ¢ igual a 4920; 25 % de 8200 é 2050 e 8200 — (4920 + 2050) = 1230.
A Alexandra pagou 1230 € na Ultima prestacao.

d) 23 % de 750 éigual a 172,5; 750 + 172,5=922,5. A Helena teré de pagar 925,50 € pelo frigorifico.

ATIVIDADE DE RECUPERACAO 14

o
12

(A) 1 : 80 significa que 1 centimetro na figura equivale a 80 cm na realidade.

(B) 1: 200 significa que 1 centimetro na figura equivale a 200 cm na realidade.

a) 25cm X 150 = 375cm = 3,75me2cm X 150 = 300cm = 3 m

b) 25cm X 150 = 375cm = 3,75me 3,56 X 150cm = 525cm = 5,25 m
c) 3cm X 150 =450cm =45me 3,5 X 150cm = 525cm = 5,25 m
d) 25cm X 150 =375cm =3,75me2,5cm X 150 = 375¢cm = 3,75 m



ATIVIDADE DE RECUPERACAO 15

o a) 1 cm na figura equivale a 5 km na realidade.

b) 1 cm na figura equivale a 0,5 km na realidade.

O 258k ¢) 453,25 km
b) 555 km d) 462,5 km

Unidade 5 Sélidos geométricos
ATIVIDADE DE RECUPERACAO 16

@ ~scCcEer

e A. Prisma hexagonal; B. Piramide triangular; C. Cilindro; D. Cone; E. Esfera.
e Por exemplo: a) Cubo, b) Piramide pentagonal, ¢) Prisma hexagonal, d) Piramide hexagonal.

0 A. Face; B. Aresta; C. Vértice

ATIVIDADE DE RECUPERACAO 17

Q@ ~48-3c—5D-1E—2

9 a) Nome do poliedro Prisma pentagonal
.......... p o||gonodqbqsepentagono
Numemde ches|qfer0|s ........................... 5 .....................
........ Numemdevemcesm
........ Numerodeqres10515

b) Nome do poliedro Piramide pentagonal
.......... p o||gonodobasepentagono
Numemde chesmfem,s ........................... 5 .....................
........ Numemdevemce56
........ Numerodeqresqulo

ATIVIDADE DE RECUPERACAO 18

o (A) A capacidade de um cubo de 1 dm de aresta é 1 litro.

(B) A capacidade de um cubo de 1 m de aresta é 1 quilolitro.

e a) Volume: 59 cubos pequenos; Capacidade: 59 litros.
b) Volume: 29 cubos pequenos; Capacidade: 29 litros.

¢) Volume: 20 cubos pequenos; Capacidade: 20 litros.

Atividades de recuperacdo
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ATIVIDADE DE RECUPERACAO 19

o a) lcm?

b) 1dm?
c1lmd
© 2 1000dm’ i) 2000000 cm?
b) 3000 dm?® j) 6000000 cm?®
¢) 15000 dm? k) 8 400 000 cm?®
d) 7500 dm?® I) 12 200 000 cm?®
e 1m? m) 4,3 dm?
f) 12m3 n) 0,625 dm?
g) 097 m3 0) 271 dm3
h) 0,015 m? p) 0,076 dm?
€ voume 3 x 3 x 12 =108cm’
ATIVIDADE DE RECUPERACAO 20
0 a) Multiplicar por 10 00O.
b) Dividir por 10.
¢) Multiplicar por 1000.
d) Multiplicar por 10 000.
O 203004 d) 45 dal
b) 2340 mL e) 0,075 hL
c) 0,0920 L f) 0,013 kL
@ 2351 ¢) 0,223 hl
b) 15dL d) 0,25 L
O 15x1000=1500L
1500 = 3 = 500
Em cada bomba de gasolina deixa 500 L.
ATIVIDADE DE RECUPERACAO 21
@ 2500k f) 25 dag
b) 37,5 dag g) 0,015 kg
¢) 5630 dg h) 780 g
d) 71400 cg i) 0,986 dg
e) 27 600 mg j) 95,5 hg

€@ A 1507 kg B. 32036 kg



ATIVIDADE DE RECUPERACAO 22

o Para passar de hectolitros a litros é necessario multiplicar por 100.

De quilolitros a decalitros é necessario multiplicar por 100.

(2 IS W e) 300 L i) 8000 L
b) 130 L f) 1500 L j) 63000 L
c) 43 L g) 550 L k) 2700 L
d 6L h) 37L ) 150 L
9 Para passar de litros a hectolitros é necessario dividir por 100.
De decalitros a quilolitros é necessario dividir por 100.
O » 50 e) 0,2 hL i) 6 kL
b) 25,6 daL f) 8,27 hL i) 0,095 kL
c) 5,46 dal g) 1,405 hL k) 3,95 kL
d) 0,08 daL h) 10 hL 1) 0,102 kL
O 2501 b) 384 L ¢) 3254 L d) 13921 L
ATIVIDADE DE RECUPERACAO 23
©Q avvvorar
O as0d e) 1700 cL i) 2830 mL
b) 710 dL f) 467 cL i) 260 mL
c) 89dL g) 3549 cL
d) 346 cL h) 45000 mL
® 22 e) 8L i) 53 L
b) 0,347 L f) 1,32L i) 6,457 L
c) 0,59 L g) 0,0336 L k) 0,007 86 L
d) 0,06 L h) 0,061 L 1) 0,00062 L
O A ossL B. 1L C. 01251 D. 56,75 L

Unidade 6 NUmeros racionais

ATIVIDADE DE RECUPERACAO 24

@ ~ 28 +8cC 11
11 A

O 2 3b 20 3d +4e0

9 Por exemplo:

a) —1; +0; +1 b) 0; +1; +2

c) —2;—1;+2

Atividades de recuperacdo
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ATIVIDADE DE RECUPERACAO 25

12
©

o

»

—9 -8 —7 —6 —5 —4 —3 —2 —1
A. =7, B: —1; C: +3; D: +10

D B E

0

| | | | | | | | |
+1 42 +3 +4 45 46 +7 +8 +9

A F C
[N [N A N N A A SO N

>

>

-10 -9 8 7 -6 -5 -4 -3 -2 —1

a) t1<+2<+3
b) +3< +4 < +5 f)

c) +5 < +6 < +7 g
d +7 < +8<+9 h)

ATIVIDADE DE RECUPERACAO 26

>

+1 +2 43 +4 +5 +6 +7 +8 +9 +10

el 2<—-1<0

—4 < =3< =2
—6<—-b5<—4
—8< —7< -6

©

¢ | | | | | | | |

>

a) I | | | | | | Py |

| | | | | | T |
—9 -8 -7 —6 —5 —4 —3 —2 -1

O e

T | | | | | | | |
+1 42 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9

>

>
>

b +——4——F—F——F—

-9 -8 —7 —6 —5 —4 —3 -2 -1

O =@m

| | | | | | | | |
+1 42 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9

>

| | | ¢ | | | Py |
I I I T I I I T I

—9 -8 -7 —6 —5 —4 —3 —2 -1

c)

a) +4> —2
b) —5> —9
c) +6 < +8
d —4<+3
e) —2< +5
f) —6< -3
g) —9< +1
h) —3> —8
i) —7<0

A. Vermelho +4 e azul —6.
B. Vermelho +1 e azul —8.

ATIVIDADE DE RECUPERACAO 27

| | | | | | | | |
+1 42 +3 +4 +5 +6 +7 +8 +9

>

12

a) A Laura subiu 7 pisos.
b) O Marco estacionou na cave 2.

¢) A Barbara entrega a carpete no 5.° piso.

a) O congelador tem agora 1 °C de temperatura.

b) A temperatura desceu 9 °C.



ATIVIDADE DE RECUPERACAO 28

Q@ 25+ 10= 115

b) (—4) + (+4) =0

c) (=5 + (-10) = —15

d) (=7) + (+11) = +4
e) (+7) + (=2) = +5
f) (=8 + (+6) = =2

O 2 (110 (+5 = (+10) + (-5) = +5
b) (+8) — (—12) = +20
¢) (—18) — (+10) = —28
d) (—15) — (+7) = —22

e (1) —-(=D=0

f) (=15) — (=10) = —5

© 27 5-2
) 11 —4+5=12
c) 9—-7=-16

O 5 7+19-20+4-3-10=28-40= 12
b —(8+9—11) = —6

d 3+8=5
e) -1+8+9=16
f) -10+3+7=0

9—-11+183+2—-4—-5+9=33—-20=13

d —20+17)—16+7—15+3=10—68 = —58

Unidade # Organizagdo e tratamento de dados

ATIVIDADE DE RECUPERACAO 29

o Idade dos jogadores de uma equipa de futebol 17 ¢

19 i 20
Frequéncia absoluta 1 4 3
Frequéncia relativa L 4 i3
q 10 10 : 10
e Prato Piza Bitoque Cozido
Frequéncia absoluta 4 6 2
Frequéncia relativa . 4 . 5 . 2
q 12 12 12
0 Desportos preferidos Futebol Basquetebol Ténis
Frequéncia absoluta 3 5 ' 2
Frequéncia relativa 3 S 2
9 10 10 10

—> Total:

—> Total:

—> Total:

—> Total:

—> Total:

—> Total:

10
10

12
12

10
10
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ATIVIDADE DE RECUPERACAO 30

o a) Preco médio dos eletrodomésticos: 527 €.

875 + 543 + 412 + 278 = 2108 — 2108 + 4 = 527
Amplitude: 875 € — 278 € = 597 €

b) Comprimento médio das lagartas: 5 cm.
8+6+5+4+44+3=30-30+-6=5
Amplitude: 8cm — 3cm = 5cm

c) Idade média da familia Martins: 30 anos.
1+8+ 18+ 74+ 49 =150 - 150 ~ 5= 30

Amplitude: 74 anos — 1 ano = 73 anos

ATIVIDADE DE RECUPERACAO 31

o Ténis, futebol, natacdo — Desporto preferido.
2 kg, 3 kg, 3,5 kg — Peso ao nascer.
Cao, gato, peixe, canario — Animais de estimacao preferidos.
45 €, 30 €, 28 €, 26 € — Precos de varias f-shirts.

1.1 E necessério sublinhar a vermelho: peso ao nascer, precos de vérias camisas.

e a) Variavel quantitativa.
b) Variavel qualitativa.
c¢) Variavel quantitativa.
d) Variavel qualitativa.
e) Variavel qualitativa.
f) Variavel quantitativa.
g) Variavel quantitativa.

9 Uma variavel quantitativa é aquela que tem valores numéricos, enquanto a variavel qualitativa
é a que tem valores de outro tipo, diferentes dos numéricos (ndo numeéricos).

ATIVIDADE DE RECUPERACAO 32

o Desporto favorito

©

Grupo sanguineo 0 A B AB

N.° de pessoas 108 ¢ 2106 i 180 i 216




Unidade 8 Isometrias do plano
ATIVIDADE DE RECUPERACAO 33

ATIVIDADE DE RECUPERACAO 34

©® ~—38-2c—4D-3E—1,F—1

0O -
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ATIVIDADE DE RECUPERACAO 35

@ A Mediatriz; B. Bissetriz.
e Resposta grafica ao cuidado do aluno.

9 Resposta gréafica ao cuidado do aluno.

ATIVIDADE DE RECUPERACAO 36

Eixo de reflexdo | Transformado pela reflexdao

D C

D A

C B
------------------------------------------------------- - S D T R TR

B C

A D






