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	SOLUÇÕES DAS QUESTÕES AULA





Questão aula 1

1. 	i) B 		ii) C 		iii) D 		iv) A
2.
A. N 			B. He
C. 3 K 			D. 2 Ag
E. 6 C 			F. Na
G. 5 Cℓ2			H. S8
I. 	20 O2			J. 10 Li
3. 
 	A. 3 moléculas de água
 	B. 2 átomos de bromo
 	C. 9 moléculas de bromo
 	D. 5 moléculas de dióxido de carbono
 	E. 4 moléculas de fósforo
 	F. 10 átomos de ouro
 	G. 1 molécula de monóxido de carbono
 	H. 9 moléculas de iodo
 	I. 5 moléculas de ozono
 	J. 3 moléculas de hidrogénio

Questão aula 2

1.1.		2 NaN3(s) →  3 N2(g) + 2 Na(s)
1.2.  	Duas moléculas de azida de sódio, no estado sólido, decompõem-se originando 3 moléculas de nitrogénio, no estado gasoso, e 2 átomos de sódio, no estado sólido.
1.3. 	… 15 … 10 …
1.4.  	m (NaN3) = m(N2) + m (Na)  m (Na) = m (NaN3) – m (N2)  m(Na) = 130 – 72 = 58 g
1.5.  	Em qualquer reação química, que ocorra em sistema fechado, a massa dos reagentes é igual à massa dos produtos da reação.
2. 		B, D e G.

Questão aula 3

1.1.  	carmim		 	azul
 	incolor 			vermelho
 	carmim 			azul
 	incolor 			vermelho
 	incolor 			vermelho
 	incolor 			roxo
1.2.
 i) Café, bebida de cola e leite
 	ii) Sabão e limpa-vidros amoniacal.
 iii) Água salgada.
1.3.  	A solução aquosa mais ácida é a bebida de cola, pois é a solução que apresenta o valor de pH mais baixo.

2.1.  	Ao longo da adição do hidróxido de cálcio o pH aumenta. 
2.2.	Reação de ácido-base.
2.3.  	O valor de pH diminuiria, pois estava-se a adicionar um ácido.
2.4.  	2 HCℓ(aq) + Ca(OH)2(aq) → CaCℓ2(aq) + 2 H2O(ℓ)

Questão aula 4

1.1. 	2 H2O2(ℓ) → 2 H2O(ℓ) + O2(g)
1.2. 	V = 2,5/10 = 0,25 mL/min
1.3. 	C e D.
1.4.  	O catalisador tem a função de fazer aumentar a velocidade da reação, ou seja, obter-se a maior quantidade de oxigénio num menor intervalo de tempo.
1.5.  	A água-oxigenada é vendida em frascos opacos para impedir que a luz favoreça a sua decomposição.
1.6. 	A
 

Questão aula 5

1.1. 	vsom no ferro = 5130 m/s
d = 1500 m
Δt = ?


1.2.  	Opção A, porque a velocidade de propagação do som no ar é menor do que a velocidade de propagação do som no ferro, logo o som demora mais tempo a chegar ao outro trabalhador.

2.1. 	i) λ = 30 m
ii) iii) iv) 2 m
2.2. 	v = λ  f  v = 30  0,1  v = 3 m/s
2.3.
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1.1. 	D)
1.2.	Pertence ao nível de conversação.
1.3. 	i) 50 Hz, 40 dB;
ii) 500 Hz, 140 dB;
iii) 200 Hz, 80 dB, por exemplo.
1.4. 	Aterrar de um avião e martelo pneumático, por exemplo.

2.1. 	As ondas emitidas pelo sonar voltam para trás devido à reflexão.
2.2. 	O sonar emite ultrassons.
2.3. 	
2.4. 	vultrassom na água do mar = 1400 m/s
d = ?
	

O cardume encontrava-se a 70 m do barco.

Questão aula 7

1.1. 	Corpo luminoso – holofote; corpos iluminados – João, Joana, árvores (por exemplo)
1.2. 	Fonte luminosa de origem artificial e extensa.
1.3. 	A sombra forma-se porque a luz visível proveniente de uma fonte extensa incide sobre um corpo opaco e este impede a propagação retilínea da luz.
1.4. 	A sombra forma-se para o lado oposto da fonte luminosa, neste caso a sombra forma-se para o lado esquerdo, uma vez que a fonte luminosa encontra-se do lado direito.

2.1. 	O espetro eletromagnético é o conjunto de todas as radiações eletromagnéticas visíveis e não visíveis.
2.2. 	i) Ondas rádio
ii) Raios gama
iii) Ondas rádio
2.3. 	i) Radiação ultravioleta.
ii) Radiação micro-ondas.
iii) Radiação infravermelha.
iv) Raios X.
v) Raios gama.
vi) Radiação visível.
vii) Radiação rádio.

Questão aula 8

1.1. 	A – Plano;
B – Convergente;
C – Divergente.
1.2. 	Ocorre a reflexão especular da luz.
1.3. 	A – espelho de uma sapataria;
B – espelho de maquilhagem;
C – espelho de segurança de supermercado.

2.1. 	a – raio incidente
b – ângulo de incidência
c – ângulo de refração
d – raio refratado
N – normal
2.2. 	Refração da luz
2.3. 	A velocidade de propagação da luz no meio 1 é menor do que a velocidade de propagação da luz no meio 2, porque o ângulo de refração é maior do que o ângulo de incidência.
2.4. 	Meio 1 – vidro;
Meio 2 – ar (por exemplo).
3.1. 	Miopia.
3.2. 	Lente côncava ou divergente que faz aumentar a distância focal fazendo com que a imagem se forme na retina.
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